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Obere Fuhrungsrolle.

Disenplatte — die Stirnseite des
Druckkopfes (Tintenaustritt).
Untere Fuhrungsrolle, Synchroni-
sierung des Druckgeschwindig-
keitsgeber.

Linienlaser (zeigt die Position der
untersten Diise an).

Offnungen fiir Justierung der
Elektromagnete, mit Abdeckung.
Auslése-Taste (Abzug) fur Druck-
auslésung und Hilfstaste bei
anderen Funktionen.

Druckerfufd mit Batterie.
Druckerhandgriff.

Port USB-Druckeranschluss mit
Stopfen.

Tastatur.

Typenschild.
LCD-Touchscreen-Display.
Tintenbehalter.
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. LED-Anzeige

Etikett des Tintenbehalters.

. Akku-Ladebuchse

. Blindstopfen der Ladebuchse.
. Garantieplombe.

. Ein- und Ausschalttaste.

. LED-Anzeige Drucker ein.

LED-Anzeige Batteriezustand.
Funkkommunika-
tion.

LED-Anzeige Drucken
(Zustand Drucken EIN).
Taste Drucken EIN / AUS.
Funktionstaste.

Taste ,+".

Taste ,-".

Mittellinie des Druckers.
Netztteil fir Batterieladen.
Netzteil-Koaxialstecker 28.
P Stellungsanzeige: AUF-ZU
des Tintenbehélters.

Ventil des Tintenbhalters.

Nadel des Tintensystems.
Dichtung des Tintenbehalters.

0J) Summer — akustischer Mel-

der, angeordnet im Element 8
des Druckers.
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Kennzeichnung

@ Informationszeichen, als Hinweis auf:

6 zusatzlichen Tipp oder besondere Beachtung der beschriebenen MaRnahme,

& zusatzliche, spezifische, an anderer Stelle nicht beschriebene Funktionen
bzw. Optionen des Druckers,

& untypisches Verhalten des Gerats und anderes.

A Warnung vor einer Gefahr oder einer fiir das Gerat kritischen
Handlung. Weist auf unbedingtes Befolgen der daneben angegebenen
Bemerkung hin.

B Bezeichnung der Zeichnungs-

nummerierung

Bezeichnung des LED-Zustandes u.a.:

Dauerlicht > EBS 260
HANDJET

Tonsignal—— ( (D]
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Sehr geehrte Nutzer der EBS Ink Jet Systeme -Geréte,

Wir bitten Sie, diese Bedienungsanleitung unbedingt zu lesen, um alle
Informationen (iber die Bedienung lhres EBS-Gerétes zu bekommen.
Vorbehalte:

e Wir (bernehmen keine Haftung fir Schidden am Gerét, die aus
unsachgeméler, d.h. nicht mit der Bedienungsanleitung
lbereinstimmender Bedienung resultieren.

e Anwendung und Verwendung der Produkte erfolgen auBerhalb unserer
Kontrollméglichkeiten und liegen daher ausschlielich in Ilhrem
Verantwortungsbereich.

e Da wir uns sténdig an die technische Entwicklung und individuellen
Anforderungen unserer Kunden anpassen wollen, behalten wir uns das
Recht auf Anderungen der Form, Ausfiihrung und technischer Lésungen
unserer Gerédte vor. Deshalb kénnen aus irgendwelchen Angaben,
Abbildungen bzw. Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung keinerlei
Anspriiche abgeleitet werden.

e Wir bemiihten uns, diese Anleitung sorgféltig, mit Beriicksichtigung aller
Anderungen sowie fehlerfrei zu erstellen. Die Bearbeitung und Herausgabe
der Anleitung stellt aber einen komplexen Prozess dar, und es kénnen
unabhéngig von uns Fehler vorkommen. Wir (bernehmen also keine
Haftung fiir Folgen der Editier- und Druckfehler in dieser Anleitung.

Gibt es bei lhrem Gerét Ausriistungs- bzw. Bedienungsdetails, die in dieser

Anleitung nicht abgebildet bzw. beschrieben sind, oder treten nach dem Lesen

der Bedienungsanleitung zusétzliche Fragen auf, so kénnen Sie notwendige

Informationen von jeder Vertretung der Firma EBS Ink Jet Systeme erhalten.

Diese Anleitung gilt fiir den Texteditor Offline EBS Web User Interface (Offline

WUI) in der Version 1.4 sowie fiir Drucker EBS-260 mit der Steuersoftware in

der Version 1.02.08. Zur Abfrage der Softwareversion siehe:

é LCD-Display des Druckers: Menii — Service — Information — System-
Version,

¢ Texteditor EBS Web User Interface (WUI): Meni Info — Uber —
System version.

Bestimmungen

Das Gerat — der Handdrucker HANDJET® EBS-260 ist zum Markieren, Beschriften
und Bedrucken mit Texten und einfacher Grafik Uberall dort bestimmt, wo der
Einsatz eines Handgerats notwendig oder vorteilhaft ist.

Das Druckbild wird nach dem INK-JET-Verfahren erzeugt.

Sicherheitshinweise

Bevor Sie lhren Ink-Jet-Drucker das erste Mal in Betrieb nehmen, lesen
Sie unbedingt die nachstehenden Hinweise und befolgen Sie die darin
angegebenen Regeln, um Gefahren fir Sie und Dritte auszuschlieRen.
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Allgemeine Sicherheitshinweise

Das Gerat darf nicht in explosionsgefahrdeten Rdumen betrieben werden.
Das Gerat darf nicht auf Gegenstanden drucken, deren Temperatur zum
Zeitpunkt des Bedrukkens tiber 100 °C liegt.

Im Arbeitsbereich des Gerats dirfen sich keine offene Flamme bzw.

Funken erzeugende Gerate bzw. Einrichtungen befinden.

Beim Drucken werden aus dem Druckkopf winzige Tintentropfen heraus-

geschleudert, welche mit bloBem Auge kaum sichtbar sind. Richten Sie

also nicht die Druckkopfmindung gegen Personen, Tiere oder zuféllige Ge-
genstande, weil diese dabei unbeabsichtigt mit Tinte bespritzt werden
kénnten.

Bei allen mit Waschen, Reinigen, Wartung des Gerats oder Austausch des

Tintenbehélters  verbundenen Arbeiten beachten Sie bitte die

nachstehenden Empfehlungen:

é Fihren Sie diese Arbeiten nur am ausgeschalteten Gerat durch, mit
Schutzbekleidung, auf einem dazu ausgeriisteten Arbeitsplatz, in
dessen N&he, an einer sichtbaren Stelle, ein fir Ldschen von
Elektroanlagen und  brennbaren  Ld&sungsmitteln  geeigneter
Feuerléscher bereitstehen soll. Am Arbeitsplatz ist fur gute Liftung zu
sorgen.

ACHTUNG: Die Tinte ist brennbar!

6 Vermeiden Sie Berthrung mit der Tinte. Bei diesen Arbeiten schiitzen
Sie insbesondere die Augen. Es wird empfohlen, eine Schutzbrille zu
tragen.

é Halten Sie Tinte und Reinigungsmittel (auch verbrauchte Medien, z.B.
nach dem Waschen des Gerats) von Feuer, hoher Temperatur,
Funken, Lichtbogen und anderen elektrischen Entladungen fern, die
diese leichtbrennbaren Medien anziinden kénnten!

6 Zum Waschen benutzen Sie keine KunststoffgefaRe. Es werden
Metallgefalie empfohlen.

Schitzen Sie den Drucker vor Schmutz, starkerer Staubbelastung und zu

hoher Feuchtigkeit.

EBS Ink Jet Systeme kann perfekte und sichere Funktion des Druckers nur

dann gewahren, wenn nur Original-Zubehér und die fir diesen Drucker

vorgesehenen Betriebsstoffe verwendet werden.

Verhaltensregeln beim Umgang mit Lasern

Bei dem Drucken wird ein Linienlaser 4 zur Positionierung des Druckbildes
eingeschaltet. Der Laser erzeugt Laserstrahlung der Klasse 2 (nach IEC 60825-
1) mit Wellenldnge 650 nm und maximaler Leistung <1 mW. Der Laserstrahl
wird nicht impulsartig erzeugt.

1.

Es ist verboten, das Strahlenbiindel der Laserstrahlungsquelle auf
Personen oder Tiere zu richten, als auch das Strahlenbiindel ins Auge zu
fassen. Diese Strahlung ist fir Augen schadlich.

Ins Laserstrahlenbiindel nicht direkt oder Uber optische Gerate (Linsen,
Lupen, Mikroskopen, Fernglaser, Teleskopen) schauen. Das Schauen ins
Laserstrahlenbindel mit gewissen optischen Geraten (z.B. Uhrmacher-
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lupen, Handlupen oder Mikroskopen) aus einem Abstand bis 100 mm kann
fur Augen gefahrlich sein.

3. Es ist zu vermeiden, den Laserstrahl auf gut reflektierenden Oberflachen
(Spiegel bzw. andere gldnzende Oberflachen) zu richten, damit die
reflektierte Strahlung nicht zufallig in Augen trifft.

Warnaufkleber
standardmaRig
in Englisch

Strahlungswinkel

Laser-
strahlungs-
quelle

Der Drucker ist standardmaBig mit Warnaufkleber in englischer Sprache, an
linker Druckerseite, auf der Abdeckung der Offnungen zur Elektromagnet-

justierung 5 versehen.
= 8
g a2 LASER RADIATION
3 gg DONOTSTAREINTO BEAM
= b CLASS2 LASER PRODUCT
< § MAX OUTPUT: < 1mW, WAVE LENGTH: 650nm

Die Warnaufkleber in einigen anderen Sprachen werden mitgeliefert. Ist der
Inhalt des englischen Aufkleber fiir Sie nicht verstandlich, so Uberkleben Sie ihn
mit dem Aufkleber in lhrer Sprache. Ist der Aufkleber in lhrer Sprache nicht
vorhanden, so lassen Sie den Inhalt des Aufklebers Ubersetzen und die
Ubersetzte Information den Benutzern des Druckers mitteilen.

LASERSTRAHLUNG
NICHT IN DEN STRAHL BLICKEN
; LASER KLASSE 2
MAX LEISTUNG: < 1 mW, WELLENLAN.: 650 nm

000-8LI0LIY

Schonung des Akkus

In Hinsicht auf den integrierten Akku sind folgende Regeln zu beachten:

& Schitzen Sie das Gerat vor hoher Temperatur und Feuer. Vermeiden Sie
langere, direkte Sonneneinstrahlung.

6 Vermeiden Sie plétzliche Temperaturanderungen (kalt > warm), welche
zur Wasserdampfkondensation im Inneren des Druckers flihren kénnten.
Dies kann schnellere Entladung des Akkus und beschleunigte Korrosion
der Elektronikschaltungen des Drukkers zur Folge haben. Nachdem der
Drucker aus kalter Umgebung in einen warmen Raum gebracht wird,
warten Sie ca. 1 Stunde ab, bevor Sie mit erneutem Drucken beginnen.

2015033041.0 EBS Ink Jet Systeme 9
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Vorgehen beim Verschiitten von Tinte oder Reinigungsmittel
6 Beim Augen- oder Hautkontakt:

AUGE unter flieRendem Wasser 15 Minuten spulen, dann Augenarzt

A aufsuchen.

HAUT mit Seifenwasser abwaschen.

é Bespritzte Kleidung sofort ausziehen.

& \Verschuittete Tinte oder Reinigungsmittel nehmen Sie mit einem saug-
fahigen Material auf, das dann brand- und umweltschutzgerecht zu
entsorgen ist.

Umgang mit der elektromagnetischen Strahlung

1. Eigenschaften der Hochfrequenzgerate.

Ihr Ink-Jet-Drucker enthalt einen Hochfrequenzsender und -empfanger. Im
eingeschalteten Zustand empfangt und sendet das Gerat Hochfrequenzsignale
(HF).

Beim Druckerbetrieb Uberwacht das Steuersystem des Druckers standig die
Emission der durch das Gerat ausgestrahlten Energie.

Der Drucker HANDJET® EBS-260 entspricht allen technischen Anforderungen,
die der Gesetzgeber in lhrem Land, bei Einwirkung elektromagnetischer
Energie im Hochfrequenzbereich auf den Menschen, vorschreibt — siehe
Konformitétserkldarung (S. 11).

2. Zubehor des Druckers.

Bei Verwendung von nicht Original-EBS-Zubehdrteilen, einschlieRlich Batterien
und anderen elektronischen Komponenten (Bauteilen), kdnnen die gesetzlichen
Vorschriften Uber Schutz vor Einwirkungen der elektromagnetischen hoch-
frequenten Energie Uberschritten werden.

Wechselwirkung mit medizinischen Geraten

Herzschrittmacher und andere medizinische Implantate

Der Drucker beinhaltet hochfrequente Sender und Empfanger. Personen mit
medizinischen Implantaten missen einen Sicherheitsabstand von mindestens
20 cm (8 Zoll) zwischen dem Drucker und Implantaten einhalten, um eine
Funktionsstérung auszuschliessen.

Andere medizinische Geréte

Wenn Sie ein medizinisches Gerat verwenden, wenden Sie sich bitte an seinen
Hersteller, um zu kldren, ob es ausreichend gegen elektromagnetische
Strahlung abgeschirmt ist. Unter Umstanden kann auch Ihr behandelnder Arzt
bei der Beschaffung dieser Informationen behilflich sein.

Explosionsgefahrdete Umgebung

Wenn Sie sich in einer explosionsgefahrdeten Umgebung befinden, schalten Sie
lhren Ink-Jet-Drucker aus, wechseln bzw. entfernen Sie nicht den Akku aus dem
Gerat und beachten Sie alle Anweisungen und Warnhinweise. Funken von lhrem
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Akku kénnen in solcher Umgebung Explosionen und/oder Feuer verursachen und
damit zu Verletzungen oder gar Todesféllen fiihren.

Bereiche mit potentieller Explosionsgefahr werden in den meisten Fallen
entsprechend gekennzeichnet. Solche Bereiche sind u. a. Lagereinrichtungen fir
Losungsmittel, Kraftstofflager/Tankstellen, auf Schiffen der Bereich unter Deck
sowie Bereiche mit explosiven Gasen, Gemische mit Luft, Chemikalien oder
Partikeln wie Mehlstaub, Metallstaub u. a.

Sprenggebiete

Um Stérungen von Sprengvorhaben zu vermeiden, mussen Sie |hr Gerét in
Sprenggebieten oder an Orten, an denen der Betrieb von Funkgeraten
untersagt ist, ausschalten.

Befolgen Sie alle Anweisungen und Informationsschilder.

Konformitatserklarung

Der Drucker HANDJET® EBS-260 wurde der Konformitéatsprifung unterzogen,
im Ergebnis derer die Konformitatserklarung ausgestellt wurde. Auf dieser
Grundlage wird festgestellt, dass der Drucker HANDJET® EBS-260 mit
fabrikmaRiger Ausrustung, auf die sich die Konformitatserklarung ebenfalls
bezieht, installiert und betrieben laut Anweisung des Herstellers, den
grundlegenden Anforderungen und sonstigen, einschldgigen Bestimmungen
dieser Richtlinie entspricht:

1999/5/EG, 2006/95/EG, 2004/108/EG

und die mit obigen Richtlinien harmonisierten Normen:
EN 60950-1:2006 + A11:2009 + A1:2010,

EN 60825-1:2007 + AC1:2008,

ETSI EN 301 489-1 V1.9.2:2011,

ETSI EN 301 489-17 vV2.2.1:2012,

EN 55022:2011,

EN 61000-3-2:2006 + A1:2009 + A2:2009,

EN 61000-3-3:2013,

EN 61000-4-2:2009,

EN 61000-4-3:2006 + A1:2008 + 1S1:2009 + A2:2010,
EN 300 328 V1.8.1:2012.

Auf dieser Grundlage werden die Drucker HANDJET® EBS-260 mit folgender
Kennzeichnung versehen:

Umweltschutz

Nicht mehr gebrauchte Drucker und USB-Bluetooth-Module dirfen nicht

und Elektronik-Altgerate missen die Drucker HANDJET® EBS-260 nach
Einstellung ihres Betriebes vom Kommunalabfall getrennt entsorgt und
umweltfreundlich verwertet werden.

dem Kommunalabfall zugefiihrt werden.
Entsprechend der Richtlinie des EG-Rates Nr. 2012/19/EU uber Elektro- E
_—
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Vorbereitungs des Druckers zum Einsatz und Einstellen
von grundlegenden Parametern

Bedienung des Touchscreens am Drucker

Der Hauptbildschirm des Druckers setzt sich aus folgenden Elementen
zusammen:

S G 6 G |
Statuslelstelz:>. '_:|E_.~ $ ‘; k a EID|2D Q‘)
PrOJektfensterI:> EBS 260 } < >k

P —EES.prj O 12} B A—M

c3

Druckparameter-Fenster

Intensitét':# ‘\‘.1_34:) -+ R

Druckparameter-Fenster P)jsoo——— | |- +—'S
Auflésung - =

Veniisisla———"> <l Projekt ¥ Menii

T V) W

Druckstatus— siehe Ausdrucken des Projekts von LCD-Display des
Druckers aus (S. 125),

Meldungen mit Informationen ber Arbeit des Druckers (die lkone wird
B | nicht angezeigt, wenn alle Meldungen bereits gelesen sind) — siehe
Meldungen (S. 40),

Status und Einstellungen des WiFi-Netzes — siehe WiFi-Netzwerk

(S. 30),

Status und Einstellungen der Bluetooth-Schnittstelle — siehe
Bluetooth-Schnittstelle (S. 33),

Status von Pendrive/USB-Stick (die Ikone wird nicht angezeigt, wenn
E | kein USB-Stick an Drucker angeschlossen ist) — siehe Anschluss des
USB-Sticks an den Drucker (S. 36),

F | Status des Tintenbehalters — siehe Tintenstand im Behélter (S. 20),
G | Status der Batterie — sieche Energiemanagement (S. 26),

Aktuelle Uhrzeit des Druckers sowie Einstellung von Datum und
Uhrzeit — siehe Einstellung von Datum und Uhrzeit (S. 23),

Aus- und Wiedereinschalten des Druckers, Abmelden des Benutzers

I Ausschalten und Aktivieren der Bildschirmsperre — siehe Ausschalten
des Druckers (S. 16).

Statusleiste
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Vorschau des zum Drucken gedffneten Projektes.

Wahl der zu druckenden Projekte innerhalb eines Verzeichnisses.

Offnen eines Projektes zum Drucken.

£ T |A”“

Editieren eines zum Drucken gedffneten Projektes und seiner
Druckparameter.

Abspeichern Werden die Anderungen nicht abgespeichert, so
modifizierter kann das Projekt mit geandertem Parameterwert nur
Projekt- bis Zeitpunkt eines Projektwechsels oder

parameter Ausschalten des Druckers gedruckt werden.

Projektfenster

Nr. des Projekts im Verzeichnis / Anzahl Projekte im Verzeichnis

Projektname (griine Buchstaben deuten an, dass das Projekt
druckbereit ist ).

Eine Verstellung der Intensitat verringert oder

T kleinere oder vergroRert die Sattigung der Druckbildfarbe.

5 § R groflere Die Intensitat konnen Sie mit Tasten — bzw. + oder
Se Druckbild- mit dem Schieber verstellen. Nach erfolgter
a< Intensitat Verstellung betatigen Sie die Taste N um

Anderungen im Projekt abzuspeichern.

Ein Anderung der Auflésung beeinflusst die Breite
der gedruckten Zeichen und somit die Lange des

k=T kleinere oder Proiek

S 32 groRere ganzen Projekts. x o :
58| S Druckbild- Die Auflésung fiir ausgewahltes Projekt kdnnen Sie
25 - mit Tasten — bzw. + oder mit dem Schieber verstellen.
Q® auflésung

Nach erfolgter Verstellung betatigen Sie die Taste N
um Anderungen im Projekt abzuspeichern.

Anlegen eines neuen und Editiern von vorhanenen Projekten — siehe
Neues Projekt (S. 43) sowie Projekt zu Editieren 6ffnen (S. 43).

Einstellung der Sprache, des Datum- und Uhrzeitformats (Allgemeine
Einstellungen (S. 21)), des Tonsignals (Toneinstellungen (S. 24)),
der Energie (Energiemanagement (S. 26)), der Benutzer
(Benutzermanager (S. 29)), des WiFi-Netzes (WiFi-Netzwerk

(S. 30)) und Bluetooth-Schnittstelle (Bluetooth-Schnittstelle (S. 33)),
Serviceoptionen — siehe Service (S. 73).

Meni-Leiste
(-

Ein- und Ausschalten des Druckens — siehe Ausdrucken des Projekts
W | von LCD-Display des Druckers aus (S. 125), Diisen spiilen — siehe
auch Spiilen (S. 74) sowie Funktion Messung (S. 126).

Bei Betatigung der Buttons auf dem LCD-Touchscreen achten Sie darauf, dass
Sie gleichzeitig nicht den Rand des Gehéases berthren, weil dadurch die
Erkennung der Beriihrung gestort werden kann.

Falls die Nutzung des Touchscreens nicht mdglich ist (z.B. bei Arbeit mit
Handschuhen), kdnnen Sie sich mit Tasten der Tastatur 10 bedienen. Mit der
Funktionstaste 24 koénnen Sie zwischen dem Projekifenster und den
Druckparameterfenstern umschalten. Das jeweils aktive Fenster wird durch
schwarze Umrahmung angezeigt. Die Auswahl des Projektes bzw. Anderungen
der Parameterwerte kdnnen mit den Tasten 25 und 26 vorgenommen werden.
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Einfach-Menii

Eine Anderung des Aussehens des Hauptbildschirmenii in das sog. Einfach-Menii
ist durch Setzen der Option Einfach-Menii in dem Reiter Allgemein von
allgemeinen Einstellungen (siehe Kapitel Allgemeine Einstellungen (S. 21))
moglich.

cC D H |

A B E F G
Statusleistel:{>¢ Al"l- i' k ﬁ §|0|23§(J)

P —EES.prd O 172

Projektfenster——>
I

L —I I Projekt Gffnen '\|PmJek'l:ed|t|eren |—

MenulelsteI::>‘ QIPmJekt i‘jmenu ‘ﬂ

Ein zu druckendes Projekt kdnnen Sie dann mit den Tasten 25 bzw. 26 der
Tastatur 10 (innerhalb eines Verzeichnisses) wahlen.

(]

LCD-Tastatur

Zur Anderung der Parameterwerte und Eingabe von Texten von dem LCD-
Touchscreen des Druckers aus dient die LCD-Tastatur. Diese wird auf dem
Display immer nach Anwahl eines Feldes mit jeweiligem Parameterwert, bei
Passworteingabe beim Anmelden oder bei Eingabe von Texten fiir ein Projekt
eingeblendet.

I Dateiname singeben. .. |X|
DERL e
HBEBRBBERNRNNN
Lafwlerfelvfufijo]ol
s defrfefnfife]t )
| Jzlxfcfviofnim| o]
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Die Tastatur beinhaltet vollstandigen Satz von lateinischen Buchstaben und
Ziffern, als auch Sondertasten:
A\ |
Vv werden nur beim

—>’A i/ “,
Bl N v Cursorverschiebung (
Editieren von mehrzeiligen Textobjekten bereitgestellt),

— Klein-/Grofbuchstaben und umgekehrt,

| — Umschalten von Buchstaben auf Interpunktionszeichen und Ziffern und

- umgekehrt,

‘E‘ — Umschalten von lateinischen  Buchstaben auf chinesische
Schriftzeichen (Eingabeverfahren: pinyin) und umgekehrt (Taste nach

- Betéatigung der Taste L —_ ‘ © ‘ verfugbar),

‘i‘ — Umschalten von lateinischen auf kyrillische Buchstaben und

- umgekehrt (Taste nach Betatigung der Taste ‘@‘ verfugbar) ,

‘E‘ — Umschalten von Buchstaben auf Sonderzeichen und umgekehrt,

‘;‘— ENTER — neue Zeile,

:&:— Loéschen des Zeichens links der Cursorposition,

=65

— Ldschen des ganzen Textes (Leeren des Editonsfeldes),

°

— Léschen zuriicksetzen (der Button ist nach einer Betatigung der Taste
| = |verfi]gbar),
— Ruckkehr zum vorherigen Bidlschirm,

— Bestatigung einer Texteingabe (der Button ist nach Beginn einer
Texteingabe verfugbar),

— Verzicht auf Texteingabe (der Button ist nach Beginn einer
Texteingabe verfugbar).

Dariiber hinaus sind unter einigen Buttons Buchstaben mit diakritischen
Zeichen versteckt (verfligbar durch Gedriickthalten des Buttons), und zwar:

i - e'|i”_______i|;_L|r_||L||r_||F_|'
t_| )] e]] . s ] e e e e e uflu]]

L Iillillillillgﬂil
a\aHaHaHa\ S_|i||i||i||i||i| N ENEIES
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Ein- und Ausschalten des Druckers

Siehe Abbildung .

Einschalten des Druckers

Dricken Sie die Taste 18 (ca. 1s lang) auf der Tastatur 10 des Druckers. Ein
erfolgreiches Einschalten wird durch Aufleuchten der LED 19 und ein Tonsignal

34 OQ) bestatigt. Der Drucker ist betriebsbereit, wenn auf dem Display der
Hauptbildschirm angezeigt wird (nach ca. 30s ab dem Einschalten).

mElT R ¢ e 00
FBS-260 Hand <>
EBS. s (1,0 ‘EH&‘
| q”#’l‘@j:) ‘ - ‘ +}

Qe | e |

Nach dem Einschalten des Druckers kdénnen Sie sofort mit Drucken der im
Druckerspeicher abgelegten Textes beginnen.

Ausschalten des Druckers

Es gibt hier drei Mdglichkeiten:
6 mithilfe der Taste 18 auf der Tastatur 10 des Druckers,

|
é mit dem Button O () auf dem Display 12 des Druckers,
é extern, Uber Editor EBS Web User Interface in einem Internetbrowser,

|
mithilfe des Buttons O .

Nach Betatigung der Taste 18 erscheint auf dem Bildschirm die Meldung, dass
der Drucker nach 120 s ausgeschaltet wird. Sie kdnnen das Ausschalten
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beschleunigen, durch Betatigung des Buttons

X

Abbrechen

|
Nach Betéatigung des Buttons O (I) auf dem Bildschirm des Druckers bzw. im
Editor EBS Web User Interface erscheint ein Fenster mit folgenden Optionen:

0]

‘ Aus

V)

‘ Neustart
l.
¢ ]

‘ Abmelden

é Display sperren

auf das Ausschalten verzichten.

)

etzt ausschalten

Drucker ausschalten in

Drucker wird ausgeschaltetin 118

Sek.

O

etzt ausschalten

Abbrechen

X

Buttons,

— das Ausschalten erfolgt sorfort nach Betatigung des

— Aus- und Neueinschalten des Druckers,

— Abmelden des aktuellen Benutzers und Anzeigen des
Anmeldebildschirmes — siehe Anmelden (S. 18),

— Aktivieren der Displaysperre (diese Option ist nur vom
Display des Druckers aus verfugbar) — siehe Eisntellen

von Displayparametern (S. 28).

Eitte wahlen

, oder mit dem Button

O

O

Aus MNeustart
ia a
Abmelden Display sperren

20150330#1.0
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Ein korrektes Ausschalten wird durch Erléschen der LED 19 und des Displays
12 signalisiert. Das Ausschalten kann auch mit einem Tonsignal signalisiert
werden (siehe Toneinstellungen (S. 24)).

Der Druckers kann auch automatisch nach bestimmter Dauer von Inaktivitat
ausschalten — siehe Kapitel Eisntellen von Displayparametern (S. 28).

Drucker ausschalten in

Drucker wurde langere Zeit nicht
benutzt und wird in 113 sec
ausgeschaltet.

0 X

etzt ausschalten Abbrechen

In einem Notfall, wenn die o0.g. Ausschaltverfahren versagt haben bzw. eine

sofortige Ausschaltung notwendig ist, kénnen Sie den Drucker wie folgt

ausschalten:

é halten Sie die Taste 18 auf der Tastatur 10, midenstens 4 Sekunden lang
gedruickt, oder

é halten Sie die Taste 18 und den Abzug 6 gleichzeitig gedrickt.

Nach einem Notabschalten gehen die Zahlerinhalte und nicht abgespeicherte

Projekte verloren. Ein zu haufiges Notabschalten kann auch zu Stérungen im

Drucker fihren (z.B. Beschadigung des Dateisystems).

Anmelden

StandardmaRig erfolgt das Anmelden automatisch aufs Administrator-Konto
(Default-Passwort: 1). Sie kénnen aber automatisches Anmelden deaktivieren
oder das Default-Konto éandern - siehe Benutzermanager (S. 29).

;2

Abmelden

Nach Abmelden des aktuellen Benutzers mit dem Button (siehe
Kapitel Ausschalten des Druckers (S. 16)), erscheint auf dem Display eine
Benutzerliste. Nach Markieren eines Benutzernamens erscheint dann die LCD-
Tastatur (siehe LCD-Tastatur (S. 14)), aus der das Passwort einzugeben ist.
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Login

-
1

EBS a

EBS Serice

Administrator

Einsetzen bzw. Austausch des Tintenbehilters

Siehe Abbildung .

Einsetzen des Tintenbehilters

Jeder Tintenbehalter ist mit einem Transponder ausgestattet, auf dem
Informationen uber Tintenart und Herstellungsdatum abgelegt sind. Im Drucker
ist ein entsprechender Scanner zum Ablesen und Auswerten der Informationen
aus dem Transponder eingebaut. Somit wird die Eignung der eingesetzten Tinte
geprift. Ausflhrliche Informationen Uber Tinte (Fullstand des Behalters,
Tintenfarbe, L&sungsmitteltyp, Farbstofftyp, Verfallsdatum, Datum der
Akzeptierung des Tintenbehalters) koénnen durch Betatigung des
Tropfensymbols in oberer Ikonenleiste des Hauptbilschirmes zur Anzeige
gebracht werden.

Status 1 Aktiv

Tintenstand 189

Tintenfarbe : Schwarz
Solvent-Typ : Ethanal

Farb-Typ : Micht pigmentiert
Haltbarkeitsdatum 1 29:05:12 00:00:00
Anmeldedatum 1 29:05:13 09:38:14

Deaktivierungs-Datumn -

e “ IKartuschenstatus

Der Tintenbehalter wird mit dem Drucker lose mitgeliefert. Setzen Sie den

Tintenbehalter wie folgt ein:

1. Nehmen Sie den Tintenbehalter 13 aus seiner Verpackung heraus.

2. Setzen Sie den Tintenbehalter an Druckerhinterteil so an, dass die
dreieckige Markierung 30 in der Mittellinie des Druckers 27 liegt und die
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Bohrung im Rickschlagventil des Behalters 31 auf die Nadel 32 des
Druckers trifft.

3. Dricken Sie den Behalter zum Drucker hin an und verdrehen Sie ihn um
270° nach rechts.

Eine Akzeptierung des neuen Tintenbehalters wird mit der Meldung
(199000) Neue Tintenflasche ist akzeptiert. bestatigt.

Im Falle von Problemen mit Akzeptierung eines sonst korrekten Tintenbehalters
kann vom Technischen Service so ein Behalter temporar freigegeben werden
(fir bis zu 50 Stunden Betrieb) — siehe Ensperren von Optionen (S. 75).
Information Uber derart freigegebenen Tintenbehalter wird in der Statusleiste in

Form der lkone (F) angezeigt.

Tintenstand im Behalter
Druckt der Drucker nicht mehr, so priifen Sie zunachst, ob der Tintenbehalter

nicht bereits leer ist. Der Flllstand des Behalter kann mithilfe der Ikone 6 F
auf dem Bildschirm 12 zur Anzeige gebracht werden.

O 6 10| e | 6 &

0% 1-9% 10-30% 31-60% 61-80% 81-100%

Dariiber hinaus kann abwechselndes Anzeigen von lkonen @ und(b auf

folgende Probleme deuten:

& Fehlen des Tintenbehalters,

é ein Problem mit Tinte, z.B: Verfalldatum oder Druckvorgangslimit
Uberschritten. Eine Information Uber Art des Problems wird nach

Betéatigung der lkone den 6 (F), oder der Informationsikone n (B) auf
dem Bildschirm angezeigt.

6 Kommunikationsproblem mit dem Scanner — filhren Sie einen Restart des
Druckers durch und wenn das Problem dadurch nicht behoben wird, rufen
Sie Service an.

Austausch des Tintenbehilters

Tauschen sie den Tintenbehalters moglicherweise in einer staubfreier
Umgebung, um die Gefahr des Eindringen von Verunreinigungen ins
Tintensystem des Drucker zu minimieren.

@ Lassen Sie den Drucker mit abgenommenen Tintenbehalter nicht langer,
als dies fur den Austausch notwendig ist, liegen. Beim Abnehmen und
Einsetzen des Tintenbehalters achten Sie darauf, das nichts und niemand
mit der Tinte beschmiert wird, die aus der Nadel 32 auslaufen kann.
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1. Schalten Sie den Drucker
aus — siehe Ausschalten
des Druckers (S. 16).

2. Stellen Sie den Drucker
mit Tintenbahalter nach unten
und verdrehen Sie den
aufgebrauchten Tinten-
behalter 13 nach links (a).
Halten Sie den Behalter
mit der Hand und warten Sie
ca.3 Sekunden auf
Druckausgleich.

3. Ziehen Sie vorsichtig den
Tintenbehalter ab (b).

Siehe Abbildung .

4. st die Dichtung 33 verschmutzt, so enfernen Sie die Tintenreste mithilfe
des Reinigungsmittels.

5. Setzen Sie den neuen Tintenbehalter ein — siehe Einsetzen des
Tintenbehilters (S. 19).

Aus dem aufgebrauchten Tintenbehalter kann noch Tinte auslaufen. Stecken
sie auf das Behalterventil 31 die Verschlusskappe aus neuem Tintenbehalter,
um dies zu verhindern.

Allgemeine Einstellungen

In die allgemeine Einstellungen gelangt man durch Betdtigung nacheinander von

folgenden Buttons: Menii (U), Einstellungen und Grundlegend.

In dem Reiter Allgemein kénnen Sie:

é Einstellungen fiir Generierung von Berichten Statistik andern. In dem
Bericht werden Daten Uber Anzahl der Ausdriicke fiir einzelne Projekte
erfasst. Zum Bericht gelangt man vom Editor EBS Web User Interface aus
im Men( Info — siehe Statistiken (S. 123).
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é Autostart aktuelles Projekt ein- und ausschalten — nach Einschalten des
Druckers wird automatisch das zuletzt gedruckte Projekt eingelesen und
der Drucker geht in den Zustand Print on (warten). Driicken Sie den
Abzug und verschieben Sie den Drucker am zu bedruckenden Objekt, um
das Drucken zu beginnen.

6 Laser, der die Position der untersten Dise markiert, was beim Platzieren
des Druckers auf der zu bedruckenden Flache hilfreich ist, ein- und
ausschalten. Der Laser wird eingeschaltet mit dem Zeitpunkt des
Einschaltens des Projekts zum Drucken und Betatigung des Abzuges, bis
zum Anschluss des jeweiligen Ausdrucks.

é EBS Cloud ein- und ausschalten, ein Werkezeug fur Fernservice und
Ferntiberwachung des Druckerzustandes.

é Einschalten von Einfachmeni — siehe Einfach-Menii (S. 14).

6 Datum und Uhrzeit des Druckers mit der Taste einstellen — siehe
Einstellung von Datum und Uhrzeit (S. 23).

J ﬁI Allgermein H l:ﬂ Lokale Einstellungen ‘

Statistik o
|

Autostart aktuelles Projekt

Laser N 7
EBS Coud

Einfach-Menu

Grundeinstellungen

Unter dem Reiter Lokale Einstellungen kénnen Sie Anderungem der Sprache
der Benutzerschnittstelle (nach Bestatigung der geanderten Sprache wird die
Software der Benutzerschnittstelle innerhalb von 10 Sekunden neugestartet),
des Datum- und Uhrzeitformat (Reihenfolge und Anzahl der Elemente von
Datum und Uhrzeit), als auch der Trennzeichen fir Datum- und
Uhrzeitelemente, als Default-Formate fur neu zu erstellende Textobjekte vom
Typ Datum/Uhrzeit, durchfihren.
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-ﬁI Allgermein H l:ﬂ Lokale Einstellungen L

Sprache ; | deutsch

Daturn- Format ; | DD:MYY

Zeit-Format : | HH:MIM:SS

Daturn-Separator |: | |

Zeit-Separatar ; | :

ss Grundeinstellungen

Bestatigen Sie die geanderten Parameter mit dem Button , oder

verzichten Sie auf die Anderungen mit dem Button n Wenn Sie keine
Anderungen vorienommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit

dem Button zurtickkehren.

Einstellung von Datum und Uhrzeit
Zur Einstellung von Datum und Uhrzeit kdnnen Sie durch Betatigung der
Stunde H, die in oberer Leiste des Hauptbildschirmes 12 angezeigt wird,

gelangen. Den Wert kdnnen Sie dann mit Buttons ‘i‘ ‘;‘ andern oder
gewlnschten Wert aus der Tastatur eingeben. Bestatigen Sie die geanderten

Werte mit dem Button v , oder verzichten Sie auf die Anderungen mit dem
Button . Wenn Sie keine Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie

zum vorherigen Bildschirm mit dem Button @ zurickkehren.

Daturn (Il MW TT] Zeit [HH:MM]
+++ [+]+
2014 06 16 12 45

ss Bitte Datum / Zeit einstellen

Die Anderung von Datum und Uhrzeit als auch der Formate von Datum und
Uhrzeit ist auch im Men( der allgemeinen Einstellungen des Druckers moglich —
siehe Allgemeine Einstellungen (S. 21).
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Bestatigen Sie die geanderten Parameter mit dem Button , oder

verzichten Sie auf die Anderungen mit dem Button ﬂ Wenn Sie keine
Anderungen vorienommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit

dem Button zurlickkehren.

Die Einstellungen von Datum und Uhrzeit kénnen auch mithilfe des Editors EBS
Web User Interface geandert werden — siehe Grundeinstellungen (S. 119).

Toneinstellungen

Zu den Toneinstellungen koénnen Sie durch Betatigung nacheinander der
Buttons: Menii (U), Einstellungen und Sound gelangen.

Unter dem Reiter Grundlegend koénnen Sie Fehler-Sound, Tasten-
Audiofeedback, Touchscreen-Audiofeedback wahlen. Das Ricksetzen der
Markierung des Checkboxes bei Sound ein bewirkt, dass Tonsignale
deaktiviert werden, unabhangig von Einstellungen firr sonstige Tonoptionen.

J i Grundlegend @ Warnungen

|(D Meldungen

Sound ein '
Fehler-Sound ; | |
Tasten-Audiofeedback

Touchscreen-Audiofeedback

/. ss Sound-Einstellungen

Unter dem Reiter Meldungen kdnnen Sie die Tonsignalisierung von Druckstart
und  Druckstopp  (Druckstart-Sound  und Druckstopp-Sound), von
Akzeptierung des Tintenbehalters  ('Tinte akzeptiert'-Sound),  sowie
Ausschalten des Druckers (‘Drucker aus'-Sound) andern. Das Rucksetzen der
Markierung des Checkboxes bei Meldungs-Sound bewirkt, dass Tonsignale
aller Meldungen deaktiviert werden:
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< Grundlegend G) Meldungen @ Warnungen

IMeldungs-Sound

'Tinte akzeptiert'-5ound

'Drucker aus'-5ound

< M <

Druckstart-5ound

=
=

Sound-Einstellungen

Druckstopp-Sound

Unter dem Reiter Warnungen kdnnen Sie Einstellungen der Tonsignalisierung
des niedrigen Batteriezustandes (Batteriestands-Warnsound) sowie zu hoher
Druckgeschwindigkeit ('Zu schnell drucken'-Sound) andern. Das Ricksetzen
der Markierung des Checkboxes bei Warnung-Sound bewirkt, dass Tonsignale
aller Warnungen deaktiviert werden.

‘ i Grundlegend

‘G) Meldungen

Warnung-5ound ;

Batteriestands-Warnsound
'Zu schnell drucken'-5ound

@WarnungenL

Sound-Einstellungen

Bestatigen Sie die geanderten Parameter mit dem Button , oder

verzichten Sie auf die Anderungen mit dem Button . Wenn Sie keine
Anderungen vorienommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit

dem Button zurlickkehren.
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Energiemanagement

Ausflhrliche Informationen Uber Batteriezustand (Batteriestatus, Aufladung,
Temperatur) kénnen durch Betatigung der Ikone ,Batterie” in oberer
Ikonenleiste des Hauptbildschirmes zur Anzeige gebracht werden.

Batteriestatus : Entladung
Spannung 1125V
Strom : 0.335A
Batteriestand : 100%
Temperatur 1 38°C

£ “ Batteriestatus

Laden der Batterie

Im Drucker wurde hochwertige Batterie LI-ION eingesetzt, die jederzeit
nachgeladen werden darf.

Neue oder langere Teit nicht benutzte Batterie 1asst sich nicht auf ihre volle
Kapazitat aufladen. Deshalb soll man zur Konditionierung der Batterie zuerst

drei volle Auf-und Entladezyklen durchfiihren. Siehe Abbildung A und .

1. Schieben Sie heraus und ausschwenken die Abdeckung 16 der Steckdose 15.

2. Stecken Sie den Stecker 29 des Netzteiles in die Steckdose 15, und den
Netzstecker des Netzteiles 28 in eine Netztsteckdose.

3. Wahrend des Ladevoegangs blinkt die LED 20 und auf dem Display 12 des
Druckers erscheint Ikone ,Batterie® mit Blitzzeichen. Warten Sie, bis der
Ladevorgang abgeschlossen ist, was mit Dauerlicht der LED 20 und

Erscheinen der Ikone (G) auf dem Display 12 gemeldet wird. Wahrend
des Ladens schalten die nicht die Netzspannung aus bzw, ziehen Sie den
den Stecker des Netztteiles aus der Steckdose 15 nicht heraus.

4. Ziehen Sie den den Stecker 29 des Netztteiles heraus und sichern Sie die
Steckdose 15 mit Abdeckung 16. Trennen sie das Netzteil vom Netz und
legen in den Aufbewahrungskoffer ab.

5.  Um die volle Leistungsfahigkeit der Batterie Uber lange Zeit zu gewahren,
fihren Sie die nachste Aufladung erst nach vollstandiger Entleerung der
Batterie durch — siehe Anzeige der Batterieentladung (S. 27).
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Anzeige beim Aufladen:

IARINARV AR AN 2

0-4% 5-24% | 25-49% | 50-74% 75-99% 99-100%
LED 20 blinkt LED 20 LED 20 LED 20
4 x pro Sekunde blinkt 2 x pro Sekunde blinkt je 1s Dauerlicht

Bei Aufbewahrung des Druckers soll die Batterie vollgeladen sein. Bei
Aufbewahrung Uber langere Zeit (6 Monate und mehr) ohne Nachladen, kann
es zur Reduzierung der Akkukapazitdt oder Versagen der Batterie kommen.
Dies resultiert aus Eigenschaften der Batterie, bei der immer ein
Selbstentladevorgang vorkommt.

Um dem vorzubeugen muss die Batterie von HANDJET® EBS-260 mindestens
zweimal jahrlich (nicht seltener als nach jeweils 6 Monaten) aufgeladen
werden. Sonst kann der Drucker versagen oder die Arbeitszeit nach Aufladung
wesenlich verkirzt werden.

@ ‘Die Batterie ist standardmassig nicht auswechselbar.

Anzeige der Batterieentladung

EBS 260
HANDJET

Der Drucker meldet tiefe Entladung der Batterie mit Tonsignal 34 o)
(vorausgesetzt Aktivierung des entsprechende akustischen Alarms — siehe

Toneinstellungen (S. 24)) sowie mit der lkone (G) auf dem Display 12.
Extreme Entladung (unter 5%) wird durch schnelles und gleichmassiges Blinken

der LED20 und der Ikone LJ (G) auf dem Display 12 gemeldet. Nach Erreichen
des kritischen Batteriezustand wird die Nutzung des Druckers durch
automatisches Abschalten des Gerats verhindert. Sie missen dann die Batterie
aufladen.

Das Erscheinen der lkone 4 (G) kann zuséatzlich auf Kommunikations-
problem mit der Batterieuberwachung oder eine Batteriebeschadigung
hinweisen — bei solcher Anzeige flihren Sie einen Restart des Druckers durch,
und wenn dadurch das Problem nicht behoben wird — rufen Sie Service an.
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Eisntellen von Displayparametern

Durch entsprechende Einstellung von Displayparametern kénnen Sie die
Batterieenergie sparen. Betétigen Sie nacheinander: Menii (U), Einstellungen
und Batterie.

Auf dem jetzt erscheinenden Bildschirm kénnen Sie folgende Einstellungen
vornehmen:

6 Normale Helligkeit einstellen,

é Bilschirmschoner mit dem Kommando Display ausschalten nach
aktivieren,

Bildschirm nach einer Inaktivitatszeit abdimmen Display dimmen nach,
Dimmgrad mit Parameter Dimm-Helligkeit einstellen,

Bidlschirmsperre mit Kommando Touchscreen-Sperre aktivieren,
Zeitdauer der Inaktivitdt fir automatisches Ausschalten des Druckers
(gerechnet ab letzter Berlihrung von Touchscreen 12, Tastatur 10 oder
Abzug 6) mit dem Parameter Drucker ausschalten nach einstellen.

[ N 2N 2N o

Normale Helligkeit | 70% Bl
Display ausschalten nach | nie | |
Display dirnmen nach ; | Tm | |
Dimm-Heligkeit | 0% |~
Touchscreen-Sperre ;

Drucker ausschalten nach | 30m | |

7 ss Energie-Einstellungen

Die Touchscreensperre wird aktiv, wenn der Parameter
Display ausschalten nach auf einen anderen Wert als ,nie” eingestellt ist.
Dariiber hinaus, wenn der Parameter Display dimmen nach aktiv ist, so wird
die Touchscreensperre nach der Summe der Zeiten fir Dimmen und
Ausschaltung des Bildschirmes aktiviert. Die Touchscreensperre wird durch
schnelles Betatigen von beiden auf dem Bildschirm eingeblendeten Buttons (1
und 2) aufgehoben. Die Touchscreensperre kénnen Sie auch jederzeit

|
aktivieren, durch Gedriickthalten der Taste 24, bzw. Betatigung der Buttons O

Display sperren

(1) und
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Bestatigen Sie die geadnderten Parameter mit dem Button , oder

verzichten Sie auf die Anderungen mit dem Button ﬂ Wenn Sie keine
Anderungen vor%enommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit

dem Button zurickkehren.

Benutzermanager

Der Drucker kann durch mehrere Benuntzer bedient werdenverschiedene
Zugriffberechtigungen haben kénnen. Betatigen Sie nacheinander Menu (U),
Einstellungen und Benutzer um den Benutzermanager zu 6ffnen.

(]
Betatigen Sie den Button ""7"‘ um einen neuen Benutzer hinzuzufiigen. In
dem erdffneten Fenster ergdnzen Sie die Felder Benutzer Login-Name,
Neues Passwort, Passwort bestétigen, als auch wahlen Sie die Gruppe, zu
der dieser Benutzer gehoren soll. Sie kénnen auch eine Ikone festlegen, die
den Benutzer identifizieren wird (sie muss vorher im Druckerspeicher abgelegt
sein) — siehe Grafikverwaltung (S. 112)). Bestatigen sie die geanderten

Parameter mit der Taste B,

Benutzer Login-Name | |

Gruppenname B |0peramr | |

Benutzersymbol

Meues Passwart g | |

Passwort bestatigen | |

4 “ Benutzer-Einstellungen

Markieren Sie den Benutzernamen in der Liste und Betétigen Sie den Button

]
‘L| um die Benutzerdaten zu editieren. Geanderte Daten bestatigen Sie

mit dem Button .
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Markieren Sie den Benutzernamen in der Liste und betatigen Sie den Button
®

‘ == | um diesen Benutzer zu entfernen. Die Entfernung des Benutzers

bestatigen Sie auf angezeigtem Bildschirm mit dem Button ‘;‘

Das Markieren eines Benutzers mit dem Zeichen * (durch Betatigung des

Buttons ‘ * ‘ bei markiertem Benutzernamen) bewirkt, dass dieser
Benutzer nach dem Einschalten des Druckers automatisch angemeldet wird.

Standardmassig wird mit * der Administrator markiert.

Benutzer:

EBE EBS
[ |

22 senvice

* 2 Administrator

Der Benutzermanager steht auch im Internetbrowser zur Verfigung — siehe
Bearbeiten — Benutzerverwaltung (S. 114).

Betatigen Sie den Button um zum vorherigen Bidlschirm zurlck zu
kommen.

Funkkommunikation des Druckers mit einem PC bzw. externen
Geréaten

WiFi-Netzwerk

Mithilfe des WiFi-Netzwerkes kann der Drucker mit einem PC kommunizieren.
Zu Einstelungen von WiFi-Pargmetern kdénnen Sie auf zwei Arten gelangen:

é Betétigen Sie die lkone < Cin der Statusleiste des Hauptbildschirmes
12, oder
é Betatigen Sie nacheinander: Menii (U), Einstellungen und WIFI.

Auf dem nun erscheinenden Bildschirm werden die Parameter des WiFi-
Netzwerkes, mit dem der Drucker verbunden ist, angezeigt. Mit den dort
verfugbaren Buttons kdnnen Sie die Netzverbindung ein- und ausschalten als
auch die Umgebung nach neuen Netzwerken scannen. Ist der Drucker mit
jeweiligem Netzwerk verbunden, so leuchtet die LED 21 orangefarbig.
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Ein Aus

Verwalten
551D : TBST
BSSID 1 90:fB:0e:35:52:33 A
Signalstarke :-70 dBm (51) ﬂ
Kanal : 10 (2,457 Mhz)
Verschliisselung: WPAZ-PSK )
IP-Adresse : 192.168.1.112 [ ]
MAC-Adresse : E0:2A:B2:6F:89:C8
Status : Werbunden

Drahtlosni

In oberer linker Ecke des Hauptbildschirmes 12 wird eine Ikone mit Information
Uber Signalstarke angezeigt.

Verbinden des Druckers mit einem neuen WiFi-Netzwerk
1. Auf dem Bildschirm fir Einstellung von WiFi-Parameter betatigen die den

¥

Verwalten

Button
Es wird eine Liste von verfigbaren Netzwerke angezeigt. Zusatzlich
erscheint Information, ob jeweiliges Netzwerk abgesichert ist (ﬂ).

2. Wabhlen Sie aus der Liste das gewlischte Netzwerk und betatigen Sie den

P
?+‘

Button ™

— .
? Status: scannen “é‘:"_ |

Drahtlosnetzwerke:

—
0

TBST &

3. Stellen sie die Parameter lhres Netzwerkes unter den Reitern Allgemein
und Erweitert ein. Bestatigen Sie die geanderten Daten mit dem Button
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4.

J Allgermein H Erweitert ‘

Verschiiisselung [ weavesic ]
Schitisseltyp 8 | ASCH | ¥ |
Netawerkschiissel ¢ | ABCDefgh |

Drahtlosnet k hinzufiigen

Konfigurationsmethode: | Autornatisch (DHCP)

Allgernein H Erweitert t

P
MNetmask
Gateway

DNS

Korrektes Verbinden mit dem gewahlten Netzwerk wird mit Erschienen der

v
lkone # bei dem Netzwerknamen signalisiert.

= Status: scannen

*  Drahtlosnetzwerke:

TBST =8

Wenn Sie die Einstellungen des WiFi-Netzwerkes &andern wollen, so

markieren Sie es in der Liste und betatigen Sie den Button ‘i‘ Unter dem

Reiter Allgemein ist der Parameter
Nicht mit diesem Netzwerk verbinden verfugbar. Er ist hilfsreich, wenn in
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der Nezwerkliste mehrere Netzwerke mit ahnlicher Signalkraft vorkommen
(der Drucker konnte dann zwischen diesen Netzwerken pendeln). Nach
Abhaken dieses Parameters wird dieses Netzwerk nicht mehr automatisch

zugeschaltet. Die Datenanderung missen Sie mit dem Button
bestéatigen. Sie kénnen auch die Konfiguration des gewéhlten Netzwerkes

mit der Taste |E| I6schen.

Status: scannen —
T L3
*  Drahtlosnetzwerke: SRS | Sl
a—
TBST =0~
L]

[ (4 Suche nacl

In oberer linker Ecke des Hauptbildschirmes 12 wird eine lkone angezeigt, die
den Status des WiFi-Netzwerkes darstellt:

-’
-~ - Verbindung mit WiFi-Netzwerk (die schwarzen Bdgen deuten auf die
Signalstarke),
s~
ae
w

e — Status des WiFi-Netzwerk unbekannt oder ein Fehler,

; — WiFi-Netzwerk aus.

Bestatigen Sie die Anderungen von Parametern mit dem Button .

Bluetooth-Schnittstelle

Uber das Bluetooth-Netzwerk kann der Drucker mit externen Geraten
kommunizieren, welche ihm die zu druckenden Daten bereitstellen
(z.B. automatische Waage, Barcodescanner, usw.).

Zu Einstellungen von Bluetooth-Parametern kénnen Sie auf zweierlei Weise
kommen:

é betatigen Sie die Ikone * D in der Statusleiste des Hauptbildschirmes 12,
oder
é betatigen Sie nacheinander: Menii (U), Einstellungen und Bluetooth.

Auf dem nun erscheinenden Bildschirm wird der Zustand, Name und Adresse
des Bluetooth-Moduls des Druckers gezeigt. Den Bluetooth-Namen kénnen Sie
nach Betdtigen des weissen Namenfeldes modifizieren. Mit den verfuigbaren
Buttons konnen Sie das Bluetooth-Modul ein- bzw. ausschalten, als auch zur
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Suche nach Bluetooth-Geraten Gbergehen (vorher muss das Bluetooth-Modul

eingeschaltet werden).
o O ¥

Ein Aus

Verwalten
Status i Getrennt
Eluetooth-Gerdtename | EBS260 £130039
Bluetooth-Adresse : DDB09B0CR9E3

Remote-Adresse

Elustooth-Status

In oberer linker Ecke des Hauptbildschirmes 12 wird eine lIkone angezeigt, die
den Bluetooth-Status darstellt:

— Bluetooth aktiv,
— Bluetooth inaktiv,

— Drucker mit externem Gerat verbunden.

Aufbau der Verbindung mit externem Gerat
1. Gehen Sie zur Einstellung von Bluetooth-Parametern Uber, aktivieren Sie

Ein

das Bluetooth-Modul (mit dem Button ) und betétigen Sie den

¥

Verwalten

Button -
In dem nun angezeigten Bildschirm betatigen Sie den Button |3‘ um eine
Suche nach neuen Geraten zu starten. Die verfligbaren Gerate werden in
einer Liste angezeigt.
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Erkannte Bluetooth-Geréte:

c3

2. Wabhlen Sie aus der Liste ein Gerat aus, mit dem Sie kommunizieren wollen

und betatigen Sie den Button

Erkannte Bluetooth-Geradte:

0080980CF91D "EBS260 #130032"

Suche nach Bluetooth- Geraten

- o o

“erbinde, bitte warten...

Suche nach Bluetooth- Geraten
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3.

Um die Verbindung zu unterbrechen betatigen Sie den Button

Erfolgreicher Verbindungsaufbau mit gewahltem Gerat wird durch Anzeigen

N

Trennen

des Buttons auf dem Bildschirm der Parametereinstellung sowie der

Ikone * in der Statusleiste sowie Leiuchten der LED 21 in blau signalisiert.

Ein Aus ’
Trennen
Status : Werbunden
Bluetooth- Gerdtename :_
Bluetooth-Adresse : DDB09B0CR9E3
Remote-Adresse 1 0DBO0980CRI1D

ss Bluetooth-Status

Trennen

N

Anschluss des USB-Sticks an den Drucker

Mithilfe des an Port 9 des Druckers angeschlossenen USB-Sticks kdnnen Sie
Dateien im- sowie exportieren sowie die Druckersoftware updaten.

Der USB-Stick muss fir FAT- oder FAT32-Dateiensystem formatiert sein.

Zu den Werkeugen des USB-Sticks kdnnen Sie auf zweierlei Weise gelangen:

¢

¢

durch Betétigen der lkone E in der Statusleiste des Hauptbildschirmes (die
Ikone wird nur beim angeschlossenen USB-Stick angezeigt), oder
betatigen Sie nacheinander: Menii (U), Service und USB.

A 8 o

Import Export Upgrade

Speichergrafie 1 489.2M
Speicher benutzt @ 11.8M
Speicher verfilgbar : 477.5M

ss IMassenspeicher-Status

20150330#1.0 EBS Ink Jet Systeme 36



Import von Projekten

Mit der Projektimportfunktion kénnen Sie auf Drucker Projekte laden, die mit
dem Editor Offline EBS Web User Interface oder auf einem anderen Drucker

erstellt sind.
3

Betatigen Sie den Button met | Auf dem nun angezeigten Bildschirm
wahlen Sie aus der Liste die Datei mit Erweiterung .EXP aus oder betatigen Sie
das Textfeld und von der nun erscheinenden Tastatur aus geben Sie den

Dateinamen ein und bestatigen Sie die Eingabe mit dem Button . Nach
Auswahl der Datei oder Eingabe des Dateinamens bestatigen Sie die Elngabe

mit dem Button - Der erfolgreiche Import wird mit folgender Meldung
bestatigt:

Projektimport-Report

Datei EBS260_19691126_074825.exp
o erfolgreich importiert.

| vo

Export von Projekten
Mit der Projektexportfunktion koénnen Sie die im Drucker abgespeicherte
Projekte auf dem USB-Speicher ablegen, um diese in einem anderen Drucker
oder als eine Sicherheitskopie zu verwenden.

ACHTUNG! Es wird empfohlen, regelmassig Sicherheitskopien zu erstellen, um
die Daten vor Verlust zu schutzen.

Export

Betatigen Sie den Button . Auf dem erscheinenden Bildschirm wahlen
Sie eine Exportoption: Alle Projekte oder Einzelnes Projekt.

Bitte Exportmmethode wéhlen

SWE RNE

Alle Projekte Einzelnes Projekt
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Einzelnes Projekt

Betatigen Sie den Button um eine einzelne Datei zu exportieren.
Aus der nun erscheinenden Liste wahlen Sie eine Datei mit der Erweiterung
.PRJ oder oder betatigen Sie das Textfeld im Oberteil des Bildschirmes und von
der nun erscheinenden Tastatur aus geben Sie den Dateinamen ein und

bestatigen Sie die Eingabe mit dem Button . Nach Auswahl der Datei
oder Eingabe des Dateinamens bestatigen Sie d|e Eingabe mit dem Button

N> =

Alle Projekte

- Um alle Dateien zu exportieren betatigen Sie den Button | ™™=
Der erfolgreiche Export des einzelnen bzw. aller Projekte wird mit folgender
Meldung bestatigt:

Projektexport-Report

Export erfolgreich ! Datei
EB5260_19691126_112018.exp mit
Export-Daten im Hauptverzeichnis

des USB-Gerétes erstellt.

=

Aktualisierung der Software

Regelmassige Aktualisierung der Software bewirkt, dass der Drucker immer Gber
aktuellste Software verfligt, die optimale Funktionalitdt des Gerats garantiert.

Die neuen Softwareversionen werden unter http://www.ebs-inkjet.pl/ebs260
unter dem Reiter ,Informationsmaterial® veroffentlicht. Eine Aktualisierung kann
aber zum Verlust von Projekten und individuellen Einstellungen sowie Entfernen
von installierten Bildern und Fonts fiihren. Deshalb vor der Aktualisierung
vergewissern Sie sich immer, ob eine Sicheheitskopie mit Projekten und
Dateien, welche Sie erhalten wollen, erstellt ist — siehe Export von Projekten
(S. 37) mithilfe des Druckers (nur Projektexport) oder Projekt exportieren
(S. 83) mithilfe des Editors EBS Web User Interface (Export von Projekten und

Bildern).
&G

Upgrade

Betatigen Sie den Button . Aus der nun erscheinenden Liste wahlen
Sie die Aktualisierungsdatei mit der Erweiterung .EBS aus. Nach Auswahl der

a

Upgrade

Datei betatigen Sie den Button

Eine Softwareaktualisierung wird nicht durchfiihrbar sein, wenn:

6 die Nummer der Softwareversion des Drucker zu niedrig ist: Vor dem
Installieren der  neusten Softwareversion muss  zuerst  ein
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Softwareaktualisierungspaket mit dem nachstniedrigeren Versionsstand,
als die Aktualisierungsdatei, installiert werden,

6 die Druckersoftware bereits auf aktuellstem Stand ist,

é die Druckersorftware einen héheren Versionsstand, als die gewahlte

Aktualisierungsdatei hat.

IMassenspeicher enthalt Frmware-Upgrade, Die
Upgrade-Prozedur erfordert einen Drucker-Neustart, Zurm
Fortfahren driicken Sie "Upgrade durchfiihren” und warten
Sie bis der Drucker ausschaltet. Dann schalten Sie ihn wieder
ein,

Update_10202.ebs :I

Update_10204.ebs | E
Update_10205.ebs Upgrade
- |

Upgrade Drucker-Arrmware

Armware-Update Infarmation. »

Drucker ist bereit fir Update, "OK"
driicken um den Drucker auszu-
schalten. Nach dem Herunterfahren
bitte wieder einschalten, das Update
wird abgeschlossen. Es kann einige
Zeit dauern - bitte abwarten und den
Drucker nicht ausschalten!

‘ W 0K

Warten Sie auf Ausschalten des Druckers ab und dann schalten Sie ihn wieder
ein und warten Sie auf Abschluss des Aktualisierungsvorganges ab. Eine
erfolgreiche Softwareaktualisierung wird durch Anzeige des Reports bestatigt:

Update Dated 2014,04,23 - 12309313 AI
Editor Printer Hundser- = vl 7.0

FUI = uid0z, 0423

HUI — u1+4,,1

Driver — u2,2,2-2

UF-arade Fram 010204 o ul0205

Fackage: Update_10205,ebs - Updated

W OK ‘
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Meldungen
Alle wichtiien Informationen Uber Betrieb des Druckers werden durch Anzeigen

der lkone (B) in der Statusleiste (die Farbe der Ikonen deutet auf die Art
der Meldung) sowie Einblenden des folgenden Fensters auf dem Display des
Druckers angekiindigt:

Achtung!
Die Mitteilungsliste enthélt
neue Informationen die gelesen
und bestatigt werden missen.

‘ @ Meldungen anzeigen

‘ @ Meldungen anzeigen
wird die Liste der Meldungen

Nach Betatigung des Buttons

angezeigt.
B (1/1) Qum H A (00) H i T ‘

17:06:14 13:20:18
(E99024) Flaschenfehler ader Keine Tintenflasche!

ala

Status: Print off [bereit)
Projekt: EBS.prj

IMeldungen

Man kann auch die Liste von Meldungen anzeigen, indem man nacheinander
die Buttons Menii (U) und Meldungen betatigt.

Die Liste ist in vier Reiter eingeteilt:

é alle Meldungen ,

é Fehlermeldungen 0 (rot angezeigte Meldungen, mit der Ikone n in der
Statusleiste),

6 Warnmeldungen A (gelb angezeigte Meldungen, mit der Ikone in
der Statusleiste),
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Informationsmeldungen o (blau angezeigte Meldungen, mit der Ikone

¢
in der Statusleiste).
Zum Blattern und Entfernen der Meldungen dienen folgende Buttons:
|i| — vorherige Meldung anzeigen,
|i| — nachste Meldung anzeigen,
B .
___ | — einzelne Meldung entfernen,
L

alle Meldungen entfernen.

Stehen zu gegebenem Zeitpunkt keine Meldungen an, so sind die
vorgenannten Buttons inaktiv.

Statistiken

Zu den Statistiken gelangt man durch Betatigung von nacheinander Menii (U)
und Statistiken.

In dem nun angezeigten Fenster kdénnen Sie unterm Reiter Allgemein
Informationen Uber Betriebstunden und Anzahl der Ausdriicke, mit Einteilung in
Benutzerbericht und Servicebericht (allgemeine Statistiken) abfragen. Die
Berichte werden jeweils nach Ausschalten des Druckens (siehe Projekt
drucken (S.125)) und darauffolgendem Erdéffnen des Statistikfensters
aktualisiert.

J E.ﬂllgemein H T Lischen
Betriebszeit Ausdrucke

Benutzer-Rep. 29.77h 0

Service-Report  257.18h 14

£ “ Nutzungs-5

Der Benutzerbericht wird fur alle Benutzer zusammengerechnet. Wenn Sie
einen separaten Bericht fiir einen Benutzer erhalten wollen, so missen Sie bei
Beginn der Arbeit die Statistiken I6schen. Gehen sie hierzu zum Reiter

Benutzer-Report [dschen
Loéschen und betatigen Sie den Button | |
Die allgemeinen Statistiken (Servicebericht) kénnen nur durch den Serwce
geléscht werden.
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Arbeitsbeginn

Die zu druckenden Projekte kénnen Sie auf zweierlei Weise erstellen bzw.
editieren: mithilfe des Touchscreens des Druckers oder mithilfe eines Editors im
Internetbrowser eines PC.

Bedienung des Druckers mithilfe des Touchscreens des Druckers

Dateimanager

Zu dem Dateimanager gelangen Sie durch Betatigung der Buttons
Projekt erstellen, Projekt editieren (verfigbar nach Betatigung des Buttons

[ |
Projekt (T)) oder des Buttons der Projektbereitstellung zum Ausdruck == (L)

auf dem Hauptbildschirm. Betatigen Sie den Button ™| um zum Dateimanager
zu wechseln. Es erscheint ein neuer Bildschirm, auf welchem man die Dateien

und Verzeichnisse verwalten kann. Betatigen Sie den Button B um ein neues
Verzeichnis anzulegen. Geben Sie auf neuem Bildschirm den Namen dieses

Verzeichnisses ein und bestatigen Sie die Eingabe mit dem Button .

Um eine Datei bzw. ein Verzeichnis zu I|6schen, markieren Sie den

entsprechenden Namen in der Liste und betatigen Sie den Button .

Um den Namen einer Datei bzw. eines Verzeichnisses zu andern, markieren
. . . vy . =i
Sie den entsprechenden Namen in der Liste und betétigen Sie den Button . .
Um zum Inhalt des Verzeichnisses zu gelangen oder zu dem Ubergeordneten
Verzeichnis zuriickzukommen, markieren Sie seinen Namen in der Liste und

+M
betétigen Sie den Button
Sie kénnen auch Dateien kopieren und zu anderen Verzeichnissen versetzen

e L]
mithilfe der Buttons: Kopieren und Versetzen . Betatigen Sie den

Button = um den Dateimanager zu schliessen und zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukommen.
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= EBS <]
EBS.prj |
EBS2.prj

Ad|

-, +3 L.
EBS.prj — | m Common_images

Neues Projekt

Betatigen Sie den Button Projekt (T), und dann Projekt erstellen.
Auf dem nun engezeigten Bildschirm betatigen Sie das weisse Feld im Oberteil
des Bildschirmes und aus der nun eingeblendeten LCD-Tastatur geben Sie den

Projektnamen ein und Bestatigen Sie die Eingabe mit dem Button v . Auf

dem nachsten Bildschirm bestatigen Sie mit dem Button das Erstellen
von neuem Projekt.

Projekt zu Editieren 6ffnen

Betatigen Sie den Button Projekt (T), und dann Projekt editieren.

Auf dem nun engezeigten Bildschirm wahlen Sie ein Projekt aus der Liste oder
betatigen Sie das weisse Feld im Oberteil des Bildschirmes und aus der nun
eingeblendeten LCD-Tastatur geben Sie den Projektnamen ein und Bestatigen

Sie die Eingabe mit dem Button v . Auf dem nachsten Bildschirm

bestatigen Sie mit dem Button v das Erdffnen des Projektes zum
Editieren.
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Wenn beim Eréffnen eines Projektes bereits ein anderes Projekt zum Editieren
mit dem Editor EBS Web User Interface eroffnet ist, wird folgende Meldung

angezeigt:

Projekt ist gedffnet zum Editieren am
WAWWWA-Editor. .
Michten Sie das Offnen erzwingen ?

‘ " Ja ‘ ‘ ¥ Nein ‘

Das im Editor EBS Web User Interface eroffnete Projekt muss abgespeichert
werden, bevor man das Projektéffnen im Drucker erzwingt. Sonst wird das
Projekt ohne Abspeicherung geschlossen und die in diesem Projekt
vorgenommenen Anderungen gehen verloren.

Wenn Sie die Bearbeitung des im WUI-Editor er6ffneten Projektes fortsetzen
wollen, betétigen Sie den Button Projekt (T), und dann Editierung fortsetzen.

) <)

Projekt erstellen Projekt editieren

<

Editierung fortsetzen

Bearbeitung

Projekteditor

Mit dem Editor des Druckers kénnen Sie Projekte vom LCD-Touchscreen des

Druckers aus, ohne PC bearbeiten.

Das Editorfenster ist in vier Teile eingeteilt:

é obere Werkzeugleiste

é Editierfeld (grau), in dem das Projekt angezeigt wird (weiss),

é untere Werkzeugleiste

& Fulleiste, in der der Name des zum Editieren gedffnetes Projektes sowie
Buttons zum Schliessen des Editors angezeigt werden:

L — Verlassen des Editors mit Abspeichern des editierten Projektes
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— Verlassen des Editors ohne Abspeichern des editierten
Projektes,

@ — zuriick zum vorherigen Bildschirm, wenn keine Anderungen
vorgenommen wurden.

L3

o]+ [aflal < |

FBS-260 |

o] + (2] 8]+

L5
()

<« Projekt EBS.prj

In der Fussleiste, wird der Projektname angezeigt, deren Farbe wechselt (von
grau in gelb), wenn das Projekt geandert wird. Sobald das Projekt
abgespeichert ist, wird der Name wieder grau angezeigt.

Ein Teil der Buttons kann gesperrt sein, wenn jeweilige Funktion fiir gegebenen
Typ oder Zustand des Projektes nicht verfugbar ist. Ist der Button aktiv, so ist
auch die jeweilige Option verfugbar.

Funktionen der Buttons:

= . .
_____|— Abspeichern des Projektes,
N
— Breite des Editionsbereichs und Druckparameter,
e
_____ |- Objektliste/Ablage/Papierkorb,
e
___|—Kopieren von Objekten in die Ablage (Button erst nach Markierung
eines Objektes verfiigbar),
___|—Einfugen von Objekten (Button verfligbar, wenn ein Objekt in die
Ablage kopiert und kein anderes Objekt markiert ist),
Q
__|—=VergroRerung des Projekts innerhalb des Editionsfeldes,
Q

— Verkleinerung des Projekts innerhalb des Editionsfeldes,
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— Anderung der Startwerte eines Zahlers,

— Einfiigen eines neuen Objekts,

— Modifizierung der Parameter des markierten Objektes,
— Entfernen des markierten Objektes,

— Anderung der Lage des markierten Objektes,

_____|— Anderung der Abmessungen des markierten Objektes.

Projekteigenschaften

N
Das Fenster der Projekteigenschaften wird mit dem Button gedffnet. Mit
diesem Wekzeug kénnen Sie exakt die Breite des Arbeitsfeldes einstellen. Den
Wert kénnen Sie in Punkten ([px]) oder Zentimetern ([cm]) eingeben, indem
Sie entsprechende Mal3einheit markieren. Die Eingaben bestétigen Sie mit dem

Button L

, W Druck t . . .
Mit dem Button | N Druckparameter | kénnen Sie zur Einstellung von

Druckparametern tbergehen — siehe Druckparameter (S. 69).

ss Projekteigenschaften

Fhma Grikeneinheit
Projektlange: .
%9 Qi iy

| -1\::! Druckparameter ‘

Objektliste
Die Liste aller im Projekt vorkommenden Objekte ruft man mit dem Button

auf. In der Objektliste kénnen Sie folgende Operationen vornehmen:

é das markierte Objekt mit dem Button |£‘ entfernen — das Objekt wird im
Papierkorb abgelegt — siehe Papierkorb (S. 48),
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é das markierte Objekt mit dem Button EI_1 kopieren — das kopierte Objekt
wird in der Ablage abgelegt — siehe Ablage (S. 47),
4

6 das markierte Objekt mit dem Button .=__| zum Editieren bereitstellen — es
wird ein Fenster mit Parametern des Objekts eroffnet.

i Iwischenablage || T Papierkorb

J & Objekte

EBS-260 Handlet

Ablage

Die Ablage wird mit dem Button aufgerufen (Button verfigbar, wenn ein
Objekt in die Ablage kopiert und kein anderes Objekt markiert ist). An Objekten
in der Ablage kénnen Sie folgende Operationen durchfihren:

& das markierte Objekt mit dem Button — aus der Ablage entfernen,

o

6 das markierte Objekt mit dem Button .=/ aus der Ablage in ein Projekt

einfugen.
& Objekte i Zwischenablage || [ Papierkorb

Text 1 EBS-260 Handlet

20150330#1.0 EBS Ink Jet Systeme 47



Papierkorb

&
Der Papierkorb wird durch Betatigung des Buttons der Objektliste

oder

der Ablage und dann des Reiters Papierkorb aufgerufen. An Objekten im
Papierkorb kénnen Sie folgende Operationen durchfiihren:

& das markierte Objekt mit dem Button W | aus dem Papierkorb entfernen,
& das markierte Objekt mit dem Button g‘
hervorholen.

wieder auf die Objektliste

1 Papierkorh t

‘ £ Objekts i Iwischenablage

Text 2 EBS-260 Handlet

Objekte

+)
Um in Projekt ein neues Objekt hinzuzufiigen betatigen Sie den Button ||,
und auf dem nun angezeigten Bildschirm wahlen Sie die gewlinschte Objektart.
Die Objekte sind unter entsprechenden Reitern in Objektarten Text
(Textobjekte), Formen und Andere eingeteilt.

J T Text H gl:! Formen H [} Andere ‘
T 2
Text Daturmn/Zeit
5 ¢
Lahler Ubertragungskanal
Textdatei einfigen

Newen Cbjekttyp wahlen
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T Text 613! Formen E Andere

7 ||
Linie Rechteck
<

Kreis

B ]
Barcode Grafik

Newen Objekttyp wahlen

Nach Auswahl eines Objektes wird ein Fenster zur Modifizierung der
Objektparameter angezeigt.

In dem Editionsfeld kénnen Sie dann mit Cursor das Objekt markieren, dessen
Parameter modifiziert werden sollen. Die Markierung wird als rote Umrahmung
des Objektes angezeigt.

Betatigen Sie den Button um die Parameter des jeweiligen Objekts zu
andern. Es wird dann ein Fenster angezeigt mit den fiir jeweilige Objektart
festgelegten Parametern, deren Werte modifiziert werden dirfen. Entspricht der
eingegebene Wert nicht der Objektart oder dem zuldssigen Wertebereich, so
wird das Textfeld rot unterlegt. In diesem Falle missen Sie einen korrekten
Wert eingeben.

Mit dem Button wird das Projekt abgespeichert. Das Projekt wird unter
dem Namen abgespeichert, mit dem es erstellt oder eréffnet wurde. Der Button
ist gesperrt, wenn das Projekt bereits abgespeichert wurde bzw. keine
Anderungen vorgenommen wurden. Bei noch nicht abgespeichertem,

geandertem Projekt ist der Button aktiv und der Projektname im Oberteil
des Editorfenster rot angezeigt wird (nach der Abspeicherung wird der
Projektname weiss angezeigt).
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Das Projekt kdnnen Sie auch unter anderem Namen abspeichern, indem Sie

[ ]
den Button betatigen.

Dariiber hinaus konnen Sie jederzeit den Editor mit dem Button ﬂ
verlassen. Dadurch wird auf das Editieren verzichtet, ohne das Projekt
abzuspeichern.

Anderung der Projektlage
Markieren Sie das zu verschiebende Objekt im Editionsfeld (die Markierung

erschient als rote Umrahmung) und betétigen Sie dann den Button — die

Umrahmungsfarbe wechselt in grin.

Die Lage des Objektes kdnnen Sie nun auf zweierlei Weise andern:

& durch Beriihrung des Touchscreens an beliebiger Stelle des Editionsfeldes.
Der Berlhrungspunkt bestimmt die Lage der linken, oberen Ecke des
Objekts (die gesamte grine Umrahmung verschiebt sich zu dem
markierten Punkt).

alle|d || 7
é mit den Buttons \ , , . Das Objekt wird jeweils um
1 Pixel verschoben.
Das Verschieben des Objekts erfolgt nur, wenn der Projektbereich groRer ist,
als das zu verschiebende Obijekt.

v X
Betétigen Sie den Button um die neue Lage zu akzeptieren, oder
um auf die Anderung zu verzichten.

Anderung der Objektabmessungen

Zur Anderung der Objektabmessungen markieren Sie das Objekt im
Editionsfeld (das Objekt wird rot umgerahmt), und dann betatigen Sie den

"
Button — die Farbe der Umrahmung wechselt in violett.
Die Anderung der Objektabmessungen kénnen Sie auf zweierlei Weise
durchfihren:
é den Touschscreen unterhalb und rechts von der oberen, linken,
verankerten Objektecke berlhren. Der Beriihrungspunkt bestimmt die

Position der rechten, unteren Objektecke.

4 [
é mit den Buttons: und (Verschieben der Objektoberkante),
K1 1£] i [~
und (Verschieben der Objektunterkante), und
] I+
(Verschieben der linken Objektkante) sowie und

(Verschieben der rechten Objektkante).
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Das Objekt kann vergroRert werden, vorausgesetzt, dass die gednderten
Abmessungen den Projektbereich nicht Gberschritten werden.

x
Betatigen Sie den Button um die Anderung zu bestétigen, oder
um auf die Anderung zu verzichten.
ACHTUNG! Eine Anderung der Abmessungen von Objekten: Text, Zahler und
Datum/Zeit — ist nur dann mdglich, wenn der Parameter Scaling ungleich dem
Feld an Text anpassen ist, sonst wird das Objekt seine Abmessungen nicht
andern. Zur Anderung der GréRe einer Aufschrift benutzen Sie den Parameter
SchriftgroRe (fir True Type Fonts) oder wechseln Sie die Schriftart im Falle von
internen EBS-Fonts.

Gemeinsame Parameter der Objekte

Unter dem Reiter Format sind folgende Objektparameter verfligbar:

é Objektname. Als Standardname wird der Typ des Objektes verwendet
(z.B. Counter 1, Image 2). Sie kénnen aber den Objekten eigene Namen
vergeben, welche ihre Identifizierung erleichtern werden, wobei sich die
Namen innerhalb von einem Projekt nicht wiederholen dirfen. Wir ein
Namen vergeben, der bereits im Projekt benutzt wurde, so wird beim
Versuch der Abspeicherung der Objektparameter Fehler gemeldet.

6 Der Parameter Position zeigt die Koordinaten der linken, oberen Ecke des
Objektrahmens. Sie kénnen die Koordinatenwerte und somit die Position
des Objekts andern. Setzen Sie den Cursor aufs Feld Position und &ndern
Sie im angezeigten Fenster die Koordinatenwerte. Die erste Koordinate
bezeichnet horizontale (Objekt-Position x), die andere die vertikale
Position (Objekt-Position y). Die Verschiebung des Objekts kénnen Sie
auch im Editionsbereich durchfilhren — siehe Anderung der Projektlage
(S. 50).

6 ObjektgroBe — wird in Pixeln (Punkten) angezeigt. Der erste Wert steht flr
die Breite und der zweite fiir die Hohe. Sie kdnnen die Objektabmessungen
durch Editieren dieser Werte verdndern. Die Anderung der
Objektabmessungen kénnen Sie auch im Editionsbereich durchfihren —
siehe Anderung der Objektabmessungen (S. 50).

Die Parameter Position und ObjektgroBe sind besonders nutzlich bei
genauer Platzierung oder Angleichung der GréRe von zwei bzw. mehreren
Objekten.

6 Mit dem Parameter Scaling kénnen Sie die GrolRe des Objektrahmens an
die ObjektgroRe anpassen. Einstellen des Parameters Scaling auf
Feld an Text anpassen bewirkt, dass der Objektrahmen gleich der
ObjektgroRe  wird.  Einstellen des Parameters Scaling auf
Text an Feld anpassen bewirkt, dass die ObjektgroRe gleich der Grofie
des Objektrahmens wird (nicht verfligbar fiir Textobjekte mit internem
EBS-Font, sowie fiir Objekte vom Typ Barcode). Bei dem Parameterwert
Keine Skalierung kann die Grofte des Rahmens verandert werden, bei
gleichbleibender Objektgrofe.

é Mit dem Parameter Objekt drehen kénnen Sie das ganze Objekt nach
rechts (Parameterwert 90), nach links (Parameterwert 270) oder "kopfiiber"
(Parameterwert 180) drehen.
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Durch Abhaken des Checkboxes beim Parameter Transparent wird das
Objekt durchsichtig, so dass ein darunter liegendes Objekt auch sichtbar
ist. Diese Eigenschaft ist sinnvoll, wenn im Editionsbereich mehrere
Objekte angeordnet sind, die sich nicht gegeneinander zudecken sollen.

T Start b Farmat Text

Cbjektname @ |Text 1

Position ; |U |x |0 |
Scaling B | Feld an Text anpassen | |

CObjekt drehen : l:l:‘ Transparent :

Unter dem Reiter Text (fir Textobjekte verfligbar):

¢

kénnen Sie mit dem Flarameter Schriftart die Schriftart éngern. Es sind
interne EBS-Fonts &’ sowie True Type Fonts (T oder am) verfugbar.
Markieren einer Schriftart mit dem Zeichen * (durch Betatigung des
Buttons |1‘ bei markiertem Fontnamen) bewirkt, dass diese Schriftart zu
Favoriten hinzugefligt und auf Anfa_ng der Fontliste versetzt wird.

Fir inteme EBS-Fonts ‘s kénnen Sie die Parameter
Reihenwiederholung sowie Zeichenabstand editieren. Der Parameter
Reihenwiederholung bestimmt, wievielmal das Drucken jeder
Vertikalreihe des Druckbildes wiederholt sein soll. Die Reihenwiederholung
verwendet man, um die Intensitat des Druckbildes auf porésen, stark
saugenden Oberflachen zu erhéhen, auf welchen die gedruckte Zeichen
wegen ihren punktartiger Struktur (die Zeichen werden aus Punkten
gleicher GroRRe gebildet) sonst schlecht sichtbar wirden. Der Parameter
Zeichenabstand bestimmt die GroRe des Abstandes zwischen einzelnen
Zeichen des Objekts. Dieser Abstand wird in Anzahl von Vertikalreihen
ausgedrickt (max. 1000 Vertikalreihen).

Fir die True Type Fonts (default T sowie Benutzerfonts :) kénnen Sie
den Parameter Schriftgrad (in Pixeln) andern. Dieser Parameter steht mit
dem Parameter Gleiche Proportionen in Verbindung. Den Schriftgrad
(Breite und Hohe des Zeichens) kdénnen Sie proportional (Checkbox des
Parameters Gleiche Proportionen abgehakt) oder jeden Mal} — Breite
(Font-Breite) und Hohe (Font-Hohe) unabhangig (Checkbox des
Parameters Gleiche Proportionen nicht abgehakt) verandern.

Mit dem Parameter Zeilenabstand kénnen Sie Abstdnde zwischen den
Textzeilen festlegen. Der Abstand wird in Pixeln (Punkten) angegeben. Es

2015033041.0 EBS Ink Jet Systeme 52



kénnen Abstédnde bis zu 20 Pixel festgelegt werden. Der Zeilenabstand
wird jeweils nach dem Zeichen ,Neue Zeile” eingeflgt.

T start H b Format ‘ Text t
Schriftart ¢ [ fonts/Default/Font_32x24.xmi |
Zeilenabstand g | 0 |

|
Zeichenabstand B |2 |
|

Reihenwiederholung | 1

Text bearbeiten vor dem Druckstart : | |

T start H b Farmat Text t
Schriftart ; |fontstefauIt.-'FreeSans.ttf |
Zeilenabstand B | 0 | |
schriftgrad E | [30 |

Gleiche Proportionen : | |

Text bearbeiten vor dem Druckstart : | |

Betatigen Sie den Button - um die geanderte Parameterwert zu bestatigen

bzw. betatigen Sie den Button n um auf Anderungen zu verzichten. Wenn
Sie keine Anderungen vorEenommen haben, kdénnen Sie zum vorherigen

Bildschirm mit dem Button zurlickkehren.
Textobjekt — Text
T
Betatigen Sie den Button , und dann Text um ein neues

Textobjekt vom Typ Text ins Projekt einzufiigen.
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J T start H b Format H Text ‘

Text

Geben Sie hier Ihren Text ein...

Unter dem Reiter Start, im Feld Text kdnnen Sie eine beliebige Zeichenkette
eingeben. Die Zeilenteilung erfolgt durch Betatigen des Buttons ENTER auf der
angezeigten Tastatur. Nach Abschluss der Einiabe bestatigen Sie den Text mit

dem Button v . Betatigen Sie den Button um das Objekt ins Projekt

einzufligen bzw. betétigen Sie den Button ﬂ um darauf zu verzichten.
Wenn Sie keine Anderungen vorgenommen haben, kdnnen Sie zum vorherigen

Bildschirm mit dem Button zurlickkehren.

Textobjekt — Datum/Zeit

Mit dem Textobjekt Datum/Zeit kann man automatisch aktuelles Datum sowie
aktuelle Uhrzeit sowie Verfallsdatum drucken.

Q,

DatumiZeit

Betatigen Sie den Button , und dann um ein neues

Textobjekt vom Typ Datum/Zeit. ins Projekt einzufligen.

J ( Start

Aktuelle Druckerzeit: @ 2014-06-18 11:48:18

Text TI Erweitert

b .
1 FOFMAL

Quick-\farschau D1B06E: 14 1148012

E20

Datum-Offset : I:I Zeit-Offset : l:l

DataTime 1

Unter dem Reiter Start wird aktuelles Datum sowie Uhrzeit des Druckers, als
auch die Druckvorschau der Uhrzeit und/oder des Datums angezeigt. Durch

Betatigung der Ikone der Uhr ® bzw. des Kalenders kénnen Sie die zu
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druckenden Komponenten auswahlen — Datum, Uhrzeit oder beides. Mit der

Pfeilikone L kénnen Sie die Reihenfolge der Komponenten andern.

Mit dem Parameter Datum-Offset kann das aktuelle Datum um eine bestimmte
Anzahl von Tagen verschoben werden, um z.B. das Verfallsdatum auszurechnen.
Mit dem Parameter Zeit-Offset kann die aktuelle Uhrzeit um eine bestimmte
Anzahl von Stunden (bis 24) verschoben werden. Dieser Offset kann eine
Datumumschaltung bewirken. Im Ergebnis dieser Einstellung kann das Datum
nicht um 00:00 Uhr, sondern z.B. erst um 06:00 Uhr, mit Beginn der Frihschicht
weitergeschaltet werden.

G} Start || B Format Text TI Erweitert

Datumn-Separator : II|:| Daturn-Format @ | DD:MMYY .
Zeit-Separator :El:l Zeit-Format ¢ | HH:MM:SS .

Benutzerdefinierte Edition zulassen :

DataTirme 1 | ‘

Unter dem Reiter Erweitert kdnnen Sie die Parameter Datum-Separator sowie
Zeit-Separator (Trennzeichen zwischen Komponenten von Datum/Uhrzeit) als
auch Datum-Format und Zeit-Format (Festlegung der Reihenfolge der
Komponenten von Datum/Uhrzeit) andern.

Die Default-Einstellungen von Formaten und Separatoren fur Datum und

Uhrzeit in neuerstellten Textobjekten vom Typ Datum/Zeit kdnnen Sie im Menu

Einstellungen andern- siehe Allgemeine Einstellungen (S. 21).

Der Parameter Benutzerdefiniert ist nach Abhaken des Checkboxes

Benutzerdefinierte Edition zulassen verfiigbar. Nachstehend werden Zeichen

aufgelistet, mit welchen man die Komponenten von Datum und Uhrzeit kodiert.

Beliebige, davon abweichende Zeichen, einschliesslich Leerzeichen, konnen

den einzelnen Komponenten des Sonderegisters Universelles Datum vor-,

zwischen-, oder nachgestellt werden. Existiert ein lokaler Name nicht, so wird

seine Entsprechung in englischer Sprache angezeigt.

%a — lokaler Kurzname des Wochentages (Mo, ..., So),

%A — lokaler Vollname des Wochentages (Montag, ..., Sonntag),

%b — lokaler Kurzname des Monats (Jan, ..., Dez),

%B — lokaler Vollname des Monats (Januar, ... , Dezember),

%c — lokale Datum und Uhrzeit im Format: Kurzname des Wochentages,
Kurzname des Monats, Monatstag, Stunden, Minuten, Sekunden, Jahr,

%C — Jahrhundertnummer,

%d — Monatstag (01, ..., 31),

%D — Datum im Format: mm/dd/rr,

%e — Monatstag (1, ..., 31),
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%F — Datum im Format: rrrr—mm-—dd,

%g — 2-stellige Jahr, entsprechend der ISO-Wochennummer %V,

%G — 4- stellige Jahr, entsprechend der ISO-Wochennummer %V,

%h — lokaler Kurzname des Monats (Jan, ..., Dez),

%H — Stunde, 24—Stunden-System (00-23),

%Il — Stunde, 12-Stunden-System (01-12),

%j — Jahrestag (001, ..., 366),

%k — Stunde, 24-Stunden-System (0-23),

%l — Stunde, 12-Stunden-System (1-12),

%m — Monat (01, ..., 12),

%M — Minute (00, ..., 59),

%p - lokale Entsprechung von AM oder PM (bei vielen Standorten leer),

%P — lokale Entsprechung von am oder pm (bei vielen Standorten leer),

%r — Zeitim 12— Stunden-System im Format: gg:mm:ss [AM] oder [PM],

%R — Zeit im 24— Stunden-System im Format: gg:mm,

%s — Sekundenzahl ab 00:00:00, 1. Januar1970 (Erweiterung GNU),

%S — Sekunde (00, ..., 60); 60 bedeutet Schaltsekunde,

%T — Zeit im 24— Stunden-System im Format: gg:mm:ss,

%u — Wochentag (1, ... ,7); 1 ist Montag,

%U — Wochennummer im Jahr (00, ..., 53), Woche beginnt mit Sonntag,

%V — Wochennummer im Jahr (01, ..., 53), Woche beginnt mit Montag,

%w — Nummer des Wochentages, 0-Sonntag, 1-Montag usw...,

%W — Wochennummer im Jahr (00, ..., 53), Woche beginnt mit Montag,

%x — lokale Datendarstellung,

%X — lokale Zeitdarstellung,

%y — zwei letzte Ziffern des Jahres (00, ..., 99),

%Y — Jahr im Format rrrr,

%z — Zeitzone in numerischer Form nach RFC-2822 (z.B. +0100)
(nichtstandardmafige Erweiterung),

%Z — Zeitzone (z.B. EDT) oder nichts, wenn sich die Zeitzone nicht
bestimmen lasst.

Betatigen Sie den Button um das Objekt ins Projekt einzufiigen,

betatigen Sie den Button um darauf zu verzichten. Wenn Sie keine
Anderungen vor%enommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit

dem Button zuruckkehren.

Textobjekt — Zghler

Mit dem Textobjekt Zahler kénnen automatisch auf nacheinaderfolgenden
Gegenstdanden die laufenden  Nummern  gedruckt werden. Die
Zahlerstandanderung wird durch Betatigung des Abzuges ausgeldst.

D
Lahler

Betatigen Sie den Button , und dann um ein neues

Textobjekt vom Typ Zahler ins Projekt einzufiigen.
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(s ojojo]

. O<O<®

Benutze Zahler 1 :

Benutze Zahler 2 : | |

Text

b .
e FoOrmat

Benutze Zahler 3 : | |

Counter 1 .. !

Unter dem Reiter Start kdnnen Sie festlegen, wie viele Sektionen der Zahler
besitzen wird. Zum einfachen Zusammenzahlen von Gegenstanden reichen die
erste Sektion sowie Default-Einstellungen fiir Erstellen eines Objekts vom Typ
Zahler aus. Man kann aber bis zu 3 identische Zahlersektionen verwenden,
welche in Kaskade geschaltet sind. Jede Sektion kann sichtbar (angezeigt) oder
versteckt eingestellt sein. Durch Betatigung der Ikonen

. O<O<® ‘(‘ O>®>@®@ ‘) kénnen Sie die

Zahirichtung andern. Mit diesem Parameter wird festgelegt, welche Sektion als
erste getaktet wird und in welcher Reihenfolge getaktet wird. Die zuerst getaktete
Sektion wird mit dem Taktimpuls bei jedem Ausdruck inkrementiert. Jede weitere
Sektion wird durch die vorangehende Sektion getaktet, jeweils wenn diese seinen
Endwert erreicht (also bis zum Wert Max beim Aufwartszahlen bzw. Min beim
Abwértszahlen). Der Taktimpuls bewirkt eine Anderung des Zahlerinhaltes jeweils
um den Wert der vorgegebenen Schrittweite.

('13) Start || B Format Text o H @ H @ ‘
Min : [0 R EE |
Startmodus :| Ilin | |

Startwert B l:l Letzter Wert A I:I
Schrittweite ; l:l Lange 8 .
Rihrende Mullen : EI:‘ Suffie 2 I:I

Counter 1

Fir jede Zahlersektion separat kdnnen Sie folgende Parameter konfigurieren:

é Min — Zahlerwert, ab dem das Zahlen beginnt (beim Aufwartszahlen) bzw.
bei dem das Zahlen endet (beim Abwartszahlen).

& Max — Zahlerwert, bei dem der Zahler Uberlduft. Nach dem Uberlaufen
beginnt der Zahler wieder ab dem Minimalwert Min zu zahlen.
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é Startmodus — mit diesem Parameter kann der Wert festgelegt werden, ab
dem das Zahlen nach Wiederaufnahme des Druckerbetriebes beginnen
soll. Es sind 4 Varianten mdglich:

e Min,

. Max,

e  Startwert,

e Letzter Wert.

é Startwert — Zahlerwert, ab dem das Zahlen nach einer
Betriebsunterbrechung, z.B. infolge ausgeschopfter Batterie, wieder
aufgenommen wird. Hierzu muss der Parameter Startmodus auf Startwert
eingestellt werden.

é Letzter Wert — letzter, nach einem korrekten Ausschaltung des Druckers
abgespeicherter Zahlerwert.

é Schrittweite — Wert des Zahlerinkrements. Bei Eingabe einer positiver
Zahl erfolgt Aufwartszahlen und bei negativer Abwartszahlen.

é Mit dem Parameter Lange kann die Anzahl der Ziffern des Zahlers an den
vom Benutzer gewlinschten Bereich angepasst werden.

6 Mit dem Parameter Fiihrende Nullen kann ein Zeichen festgelegt werden,
welches fur Vornullen stehen wird — O oder Leerzeichen.

é Suffix — eine beliebige Zeichenkette, die nach dem Zahlerwert gedruckt
werden soll, bis max. 41 Zeichen.

Betatigen Sie den Button um das Objekt ins Projekt einzufiigen,

Betatigen Sie den Button um darauf zu verzichten. Wenn Sie keine
Anderungen vor%enommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit

dem Button zuruckkehren.

Textobjekt — Ubertragungskanal

Das Textobjekt Ubertragungskanal dient zum automatischen Drucken von
Daten, welche durch externe Gerate (z.B. PC, automatische Waage,
Barcodeleser) dem Drucker bereitgestellt werden.

Ubertragungskanal

Betatigen Sie den Button , und dann um ein neues

Textobjekt vom Typ Ubertragungskanal ins Projekt einzufiigen.
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E]ﬂilStart ﬂI\’omlmm\Inat\onsparamete < be

Port :| Bluetooth ]_]
Baudrate :| 38400 | ]
Datenbits | 8 =

Erweiterte Einstellungen :

x CompPort 1 | ‘

Unter dem Reiter Start kdnnen Sie die flir Kommunikation des Druckers mit
externem Gerat relevanten Parameter einstellen. Beide Gerate missen gleiche
Parameterwerte in nachstehenden Parametern haben:

¢

Feld Port — bestimmt den Namen des Druckerports, an den das externe
Gerat, das als Signalquelle in serieller Datenubertragung im Standard RS—
232 dient, angeschlossen ist. Am Drucker ist physisch kein RS-232-
Anschluss, deshalb muss man zum Anschliessen des externen Gerats
einen Konverter USB — RS232 verwenden. Mit diesem Konverter lassen
sich an USB-Port externe Gerate (wie (z.B. PC, automatische Waage,
Barcodeleser) anschliessen. Es ist ebenfalls mdglich, die externen Gerate
an Drucker uber Bluetooth-Schnittstelle anzuschliessen, die aus dem
Sichtpunkt der Ubertragungsweise auch eine Signalquelle fiir serielle
Datenilbertragung bildet und fiir dieses Objekt verwendet werden kann. Die
Portliste steht fest und beinhaltet Bluetooth sowie di Ports von COML1 bis
COMo.

Baudrate — bedeutet die Geschwindigkeit der Dateniibertragung (Bits pro
Sekunde ) Uber jeweiligen Port. Die Auswabhlliste beinhaltet die bei serieller
Datenibertragung gangige Werte. Wenn als Port die Option Bluetooth
gewahlt ist, lasst sich der Wert des Parameters Baudrate nicht andern.

Der Parameter Datenbits bezeichnet die Anzahl von Bits in jedem
Ubersandten Informationspaket. Wenn als Port die Option Bluetooth
gewahlt ist, lasst sich der Wert des Parameters Datenbits nicht andern.

Zusatzlich konnen Sie unter dem Reiter Start die Erweiterte Einstellungen
(siehe Reiter Erweitert (S. 62)) einfligen sowie einen Text definieren, der vor
den Daten aus externem Gerat (Préfix) oder nach ihnen (Suffix) gedruckt wird.
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ﬂKommunikationsparameter bt Farr <| 2>

Ubertragungsformat : | normal

[ ]
Datenpufferung g | Aus | |
lKeine Daten B | Keine Aktion | |
Drucken nach g | Endzeichen | |

st cace

ComPort 1

Unter dem Reiter Kommunikationsparameter kénnen Sie

Kommunikationsparameter festlegen, mit welche die Grundsatze der

Kommunikation zwischen dem Drucker und externem Gerat geregelt werden:

¢ Ubertragungsformat — mit diesem Parameter wird das Format festgelegt,
in dem Daten vom Drucker zum Gerat lbertragen werden. Es sind zwei
Modi verfigbar: normal und Hexadezimal. Im Normalmodus werden die
Daten als ASCII-Zeichen, und im Hexadezimalmodus als hexadezimale
Werte gesandt.

6 Datenpufferung — ermdglicht Zwischenspeichern von aufeinander-
folgenden Datenpaketen, die zum Sonderregister Ubertragungskanal
gesandt werden. Es sind zwei Modi méglich:

e Ein — das weitere, vom Sonderregister empfangene Datenpaket wird
zwischengespeichert, wenn die Beendigungsbedingung - siehe
Drucken nach — erfillt ist. Der Puffer hat GroRe 20, was bedeutet, dass
er 20 verschiedene, druckbereite Datenpakete empfangen und
speichern kann. Werden noch weitere Daten kommen, so werden sie
die Daten auf 20. Platz iberschreiben und gleichzeitig wird ein langes
Tonsignal ausgegeben, das (iber Uberlaufen des Puffers informiert. Die
Daten im Puffer bilden eine Art Warteschlange und werden in dieser
Reihenfolge ausgedruckt, in welcher sie vom Sonderregister empfangen
wurden. Ist ganzer Pufferinhalt ausgedruckt und es wird ein neuer
Druckvorgang ausgel6st, so verhdlt sich der Drucker entsprechend
Einstellung des Parameters Keine Daten.

e Aus — das nachste Datenpaket wird die friiher empfangenen und nicht
ausgedruckten Daten uUberschreiben. Die Daten werden bis zum
Zeitpunkt des Ausdrucks Uberschrieben. Wenn anschliessend keine
neue Daten empfangen werden, so verhdlt sich der Drucker
entsprechend Einstellung des Parameters Keine Daten. In diesem
Modus werden immer die zuletzt empfangenen Daten ausgedruckt.

6 Keine Daten — bestimmt das Verhalten des Druckers in der Zeit, in der
keine vom externen Gerat gelieferten Daten vorliegen (wenn die
Beendigungsbedingung nicht erflllt ist — siehe Drucken nach), und
trotztdem das Drucken eines Projektes mit dem Ubertragungskanal
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ausgeldst wurde. In diesem Parameter kdnnen folgende Arbeitsmodi
eingestellt werden:

Keine Aktion — wenn zum Zeitpunkt der Druckauslésung die Daten
nicht korrekt empfangen sind bzw. die Beendigungsbedingung nicht
erfillt ist (siehe Drucken nach), so wird das Projekt nicht ausgedruckt.
Es wird eine entsprechende Meldung ausgegeben.

Leeres Feld drucken — das Projekt wird normal ausgedruckt, wobei
aber das ganze Feld des Objekts Ubertragungskanal leer bleibt.
Letzter Text drucken — das Projekt wird mit dem Objekt
Ubertragungskanal ausgedruckt wobei der Inhalt des Objektes mit
der zuletzt korrekt erhaltenen Information aus dem externen Gerat
ausgefillt wird. Geht es dabei um ersten Ausdruck eines Projektes, so
wird das Projekt ausgedruckt und die Stellen, an welchen sich die
empfangene Daten befinden sollten, bleiben leer.

Drucken nach — legt die Weise fest, auf welche der Drucker feststellt, ob
aus dem externen Gerat bereits vollstandige Daten empfangen wurden (die
Beendigungsbedingung). Fir diesen Parameter kénnen folgende Modi
eingestellt werden:

Zeitintervall [ms] — der Drucker wartet auf Daten eine bestimmte Zeit
lang, gerechnet ab Ausdrucken des letzten Projektes, bzw. bei
Ausflllung des Feldes Wahrend der Datenverarbeitung  (in
erweiteretn Einstellungen — siehe Reiter Erweitert (S.62)) — ab
Absendung der Bestatigung des Projektausdruckes. Die Zeit wird ins
Feld unterhalb dieses Parameters in Milisekunden (ab 4 bis 1000 ms)
eingegeben. Werden in der vorgegebenen Zeit keine Daten
empfangen, so verhalt sich der Drucker wie im Parameter
Keine Daten eingestellt.

Zeichenanzahl — der Drucker wird zum Drucken eines Projektes mit dem
Objekt Ubertragungskanal dann bereit, wenn aus dem externen Gerat
die im Eingabefeld des Parameters bestimmte Zeichenzahl (ab 1 bis 255
Zeichen) empfangen wird. Wird das Drucken bei noch nicht erfillter
Bedingung (ohne die bestimmte Zeichenzahl zu empfangen) ausgeldst, so
verhalt sich der Drucker wie im Parameter Keine Daten eingestellt.
Endzeichen — der Drucker wird zum Drucken des Projektes mit dem
Objekt Ubertragungskanal dann bereit, wenn aus dem externen Gerét
Daten empfangen werden, die mit einem Zeichen abgeschlossen sind,
das im Eingabefeld des Parameters definiert ist. In diesem Modus ist
es zusatzlich mdglich, ASCIlI-Kode des Zeichen anzugeben, das das
Ende des Datenpakets kennzeichnen soll. Markieren Sie hierzu den
Checkbox ASCII-Code, und im Eingabefeld daneben geben Sie
Dezimalwert von ASCII-Kode ein. Wird das Drucken bei noch nicht
erfiillter Bedingung (ohne das Endzeichen zu empfangen) ausgeldst, so
verhalt sich der Drucker wie im Parameter Keine Daten eingestellt.
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Te,t|< > |

e -
e FoOrmat

ter -n- Erweitert

Am Druckanfang ; |

Wahrend der Datenverarbeitung : |

|
|
Am Druckende B | |
|

Kommandozeile g | %5

ComPort 1

Unter dem Reiter Erweitert kdnnen Sie die Erweiterte Einstellungen andern,
die die Regeln der Verarbeitung der aus externem Gerat empfangenen Daten
sowie die Art der Rickmeldung von Druckerzustanden (Druckstart, Druckstopp,
Projekt ausgedruckt) bestimmen:

6 Am Druckanfang — bestimmt die Daten, welche der Drucker an externes

Gerat sofort nach Druckstart (Betéatigung des Buttons (wW))
zu Ubersenden hat.

6 Wahrend der Datenverarbeitung — bestimmt die Daten, welche der
Drucker an externes Gerat nach jedem Ausdruck eines Projektes mit dem
Objekt Ubertragungskanal zu iibersenden hat.

6 Am Druckende — bestimmt die Daten, welche der Drucker an externes

Gerat sofort nach Druckstopp (Betatigung des Buttons ﬁ (W))
zu Ubersenden hat.

6 Kommandozeile — erweitertes Formatierungsverfahren fir die aus
externem Gerat zum Drucker kommenden Daten. In diesem Feld wird
bestimmt, wie die kommenden Daten vom Druckprozessor ausgewertet
werden. Die verwendeten Tags bedeuten %s — Zeichenkette, %d — Zahl.

Betatigen Sie den Button um das Objekt ins Projekt einzufiigen,

Betatigen Sie den Button um darauf zu verzichten. Wenn Sie keine
Anderungen vorienommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit

dem Button zurlckkehren.

Textobjekt — Textdatei einfiigen

Das Textobjekt Textdatei einfiigen dient zum Ausdrucken der in einer TXT-
Datei abgespeicherten Daten.

Textdatei einfiigen

Betéatigen Sie den Button , und dann um ein neues

Textobjekt vom Typ Textdatei einfiigen ins Projekt einzufiigen.
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J Start H b Format H Text ‘

Dateipfad |

Zeilenanzahl : | 1 |

Zeilenschritt : max. Zeilen : I:I

Startrmodus :| Startwert |

TextAle 1 .. ‘

Zum Einlesen der Textdatei betatigen Sie des Eingabefeld bei Dateipfad und
auf nun erscheinendem Bildschirm wahlen Sie die atei (oder geben Sie den

Dateinamen ein) und dann betatigen Sie den Button .

Unter dem Reiter Start kénnen Sie folgende Parameter einstellen:

& Zeilenanzahl — Anzahl der Zeilen, die ins Objekt aus der Textdatei
eingefligt werden sollen.

& Zeilenschritt — Anzahl der Zeilen, um die die Daten aus der Textdatei bei
jedem nachsten Ausdruck verschoben werden. Ist die Zeilenanzahl groRer
Zeilenschritt, so werden die Zeilen um die Zeilenanzahl verschoben.

6 max. Zeilen — letzte Textzeile, die im Ausdruck beriicksichtigt werden soll.

6 Mit dem Parameter Startmodus kann eingestellt werden, welche Zeile der
Textdatei nach Wiederaufnahme des Druckerbetriebes eingelesen werden
soll. Es sind 2 Varianten moglich:

e Startwert — es wird der als Startzeile eingestellter Wert eingelesen,
e Letzter Wert — es wird eine um Zeilenschritt gegeniber der Zeile, an
der das Drucken abgeschlossen wurde, verschobene Zeile eingelesen.

é Startzeile — Textzeile, die ins Objekt als erste Zeile eingefiigt werden soll.

& Endzeile — bezeichnet Zeile, die als letzte gedruckt wurde. Vorraussetzung
fur Abspeicherung dieses Wertes ist korrektes Ausschalten des Druckers —
siehe Kapitel Ausschalten des Druckers (S. 16).

Betatigen Sie den Button um das Objekt ins Projekt einzufliigen,

Betatigen Sie den Button n um darauf zu verzichten. Wenn Sie keine

Anderungen vorienommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit
dem Button zurtickkehren.

Objekt vom Typ Form — Linie

Betatigen Sie den Button

7

Linie

, dann den Reiter Formen, und dann betatigen Sie

den Button
Projekt einzufugen.
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J b Format L
|
|
|

Objektname | Line 1

Position [0 [« [0

Objektgrife : |32 [ [

Linjenstarke : [ 1 [] Transparent : [

x Line 1 .. !
Sie kénnen die Linienstarke im Bereich 1 bis 30 einstellen. Die Linienstéarke
wird in Punkten ausgedriickt. )
Betatigen Sie den Button um das Objekt ins Projekt einzufliigen,

Betatigen Sie den Button um darauf zu verzichten. Wenn Sie keine

Anderungen vorienommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit
dem Button zuriickkehren.

Objekt vom Typ Form — Rechteck

Betatigen Sie den Button

1

Rechteck

, dann den Reiter Formen, und dann betatigen Sie

den Button
Rechteck einzufligen.

J b Format L

um ins Projekt neues Objekt vom Typ Form —

Objektname  : | Rectangle 1 |
Position i[o [ [0 |
Dbjektgrake ;|32 |x |32 |
Filung | | Invertieren :| |
Linienstarke : [ 1 [~ ] Transparent : [F¥%)

Rectangle 1

Das Objekt vom Typ Form — Rechteck dient zum Drucken von einem beleibigen
Rechteckes: als nur ein Kontur oder gefiillte Figur (bei markiertem Checkbox
Fiillung).

Das Markieren des Checkboxes Invertieren bewirkt, dass an den Stellen, wo
das Rechteck ein anderes, darunterliegendes Objekt zudeckt, der gemeinsame
Teil des Rechtseckes und des anderen Objekts nicht gedruckt wird.
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Mit dem Parameter Linienstarke stellt man die Linienstarke der
Rechteckkontur ein.

Betatigen Sie den Button um das Objekt ins Projekt einzufligen,

Betatigen Sie den Button um darauf zu verzichten. Wenn Sie keine

Anderungen vorienommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit
dem Button zuriickkehren.

Objekt vom Typ Form — Kreis

‘, wahlen Sie den Reiter Formen, und dann

O

Kreis

Betatigen Sie den Button

betatigen Sie den Button um ins Projekt neues Objekt vom

Typ Form — Kreis einzufiigen

J b Format L

Cbjektname | Elipse 1

|
Position H |U | X |0 |
|

Objektgrake : |32 | [32
Fillung, : |:| Invertieren : |:|
Linienstarke : | 1 | | Transparent :

Ellipse 1

Mit dem Objekt vom Typ Form — Kreis kann beliebige Ellipse, als Kontur oder
gefllte Figur (bei markiertem Chceckbox Fiillung) gedruckt werden.

Das Markieren des Checkboxes Invertieren bewirkt, dass an den Stellen, wo
der Kreis ein anderes, darunterliegendes Objekt zudeckt, der gemeinsame Teil
der Ellipse und des anderen Objekts nicht gedruckt wird.

Mit dem Parameter Linienstérke stellt man die Linienstarke der Ellipsenkontur
ein.

Betatigen Sie den Button um das Objekt ins Projekt einzufiigen,

Betatigen Sie den Button ﬂ um darauf zu verzichten. Wenn Sie keine
Anderungen vorienommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit

dem Button zurlckkehren.
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Barcode

‘, wahlen Sie den Reiter Andere, und dann

[oto]
Gl
Barcode

Betatigen Sie den Button

betatigen Sie den Button
Textobjekt vom Typ Barcode einzufugen.

um ins Projekt ein neues

J B Start

Barcode-Typ :| Internal EAN-13 | |

‘ l“:I:En»\-'eitert H b Farmat ‘

Text 2 | |

_-,,..-.l o .;.0‘

Barcode- Kurzbeschreibung

Zeichensatz: numerisch 0-9
Lénge: abhéngig vern gewdhlten EAN-Barcod

Barcode 1 .- ‘

Unter dem Reiter Start wahlen Sie Barcode-Typ und geben ins Feld Text eine
Zeichenkette ein, die mit dem Barcode dargestellt werden soll. Achten Sie
darauf, dass der Barcodetyp zu der Anzahl und Art der Zeichen passen muss.
Wechselt das Feld Text in rot, so wird damit angedeutet, dass die eingegebene
Zeichenkette zu jeweiligem Typ des Barcodes nicht passt (inkorrekte
Zeichenzahl oder Zeichenart). Die ausfiihrlichen Informationen Uber einzelne
Barcode-Formate werden beim Auswahlen des Barcodetypes im Feld Barcode-
Kurzbeschreibung angezeigt.

Es sind folgende Barcodearten verflgbar:

6 Numerische: EAN-2, EAN-5,EAN-8, EAN-13, EAN-5 + EAN-2, EAN-8
+EAN-2, EAN-8 + EAN-5, EAN-13 +EAN-2, EAN-13 + EAN-5, Code 25,
Code 11, Code 25 Industrial, Code 25 Interleaved, Code25 IATA, Code 25
Data Logic, Codabar, Leticode, Identcode, GS1 DataBar—14, GS1 DataBar
Limited, GS1 DataBar Expanded, UPC-A, UPC-E, PostNet, MSI Plessey,
Pharmacde One-Track, Pharmacde Two-Track, ITF-14, PZN.

& Alphanumerische: Code 39, Code 39 Extented, GS!-128 (UCC/EAN-128),
Code 128, Code 16k, Code 93, Telepen Alpha, 2D:PDF417, 2D:PDF417
Turncated, 2D:QR Code, Australia Post 4-State, Royal Mail 4-State
(RM4SCC), 2D:Data Matrix, 2D:MicroPDF417.
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%E& Start TI Erweitert g Format

Grokenanderung zulassen :

Rahmentyp :| kein | |

Rahmengrafke :| 0 | |

Barcode 1

Unter dem Reiter Erweitert kdnnen Sie folgende Parameter modifizieren:

é bei markiertem Checkbox GréBenanderung zulassen kann der Barcode
skaliert werden. Wenn Sie die GroRe der Barcode andern und dann die
Markierung des Checkboxes riicksetzen, so kehrt der Barcode zu der
urspunglicher GroéRe zuriick.

é Signatur — der Wert des Barcodes wird unter dem Barcode gedruckt (bei
bestimmten Barcodes verfligbar).

é Rahmentyp — Typ der Barcode-Umrahmung (bei bestimmten Barcodes
verfligbar), es sind drei Varianten moglich:

e kein — ohne Umrahmung,

e oben-unten — Rahmenlinien oben und unten,

e komplett — Rahmenlinien an allen Seiten.

Bei Auswahl der Varianten oben-unten oder komplett stellen Sie den
Wert RahmengroBe ungleich O damit der Rahmen sichtbar wurde.

6 Rahmengrofe — Breite der Barcode-Umrahmung, ermdglicht Einstellung
der Rahmenbreite, wenn der Rahmentyp auf oben-unten oder komplett
eingestellt ist.

Betatigen Sie den Button um das Objekt ins Projekt einzufliigen,

Betatigen Sie den Button um darauf zu verzichten. Wenn Sie keine

Anderungen vor%enommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit
dem Button zuriickkehren.

Grafik

‘, wahlen Sie den Reiter Andere, und dann

Grafik

Betatigen Sie den Button

betatigen Sie den Button
vom Typ Grafik einzufiigen.

um ins Projekt ein neues Objekt
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J @ Start H b Format

Grafikvorschau

Grafikdatei : | Bitte Grafikdatei wahlen...

Image 1

Unter dem Reiter Start betatigen Sie das Feld neben dem Parameter
Grafikdatei und auf angezeigtem Bildschirm wahlen Sie aus der Liste einen
Dateinamen (oder geben Sie den namen im weissem Feld ein), und dann

betatigen Sie den Button v . Der Drucker unterstutzt Dateien im Format
PNG.

Betatigen Sie den Button um das Objekt ins Projekt einzufliigen,

Betatigen Sie den Button n um darauf zu verzichten. Wenn Sie keine
Anderungen vorienommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit

dem Button zurtickkehren.

Zeilentrenner

Durch Einfligen von Zeilentrennern ins Projekt konnen Sie schnell mehrere
Texte in mehreren Zeilen oder an verschiedenen Stellen eines Objektes
drucken.

+
Betatigen Sie den Button , wahlen Sie den Reiter Andere, und dann
I

Zeilentrenner

betatigen Sie den Button um ins Projekt ein neues
Textobjekt vom Typ Zeilentrenner einzufiigen. Mit dem Parameter Position
bestimmen Sie die Nummer der Vertikalreihe, an der die Trennung des
Projektes erfolgen soll.
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[ m

Cbjektname : | LineDivider 1 |

Position : |[J |

Line Divider 1

Die Anderung und Ausdruck der geteilten Projekte startet man durch Betétigung
des Abzuges 6.

Betatigen Sie den Button um das Objekt ins Projekt einzufliigen,

Betatigen Sie den Button um darauf zu verzichten. Wenn Sie keine
Anderungen vorienommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit
dem Button zurlickkehren.
Druckparameter
Das Fenster der Druckparameter wird durch nacheinanderfolgende Betatigung
N o Drucl
der Buttons und| N Druckparameter | — siehe Projekteditor (S. 44)
geoffnet.
J ﬁI Druckbild H b Position ‘
'_I'ropfeng_réﬂe
|« i |- [+]
Auflasung Druck
500 35
!]ruckwi?derholung

|q_§|:> ‘-‘+_\

Druckparameter

Unter dem Reiter Druckbild:

6 den Parameter TropfengroBe verwendet man, um die Intensitat des
Druckbildes auf porésen, stark saugenden Oberflachen zu erhohen, auf
welchen die gedruckte Zeichen wegen ihren punktartiger Struktur sonst
schlecht sichtbar wiirden. Eine Erhéhung des Parameterwertes bewirkt
héhere Sattigung des Druckbildes, durch VergréRerung der aus dem

20150330#1.0 EBS Ink Jet Systeme 69



Druckkopf herausgeschleuderten Tintentropfen. Hohere Intensitat ist mit
héherem Tintenverbrauch verbunden.

Die Intensitat wird physisch durch die wirkliche Druckgeschwindigkeit des
Druckers beschrankt. d.h. wenn fiir gegebene Druckgeschwindigkeit die
Intensitat zu hoch eingestellt ist, so wird dies durch ein akustisches
Warnsignal gemeldet (vorausgesetzt, dass entsprechende Warnung
eingestellt ist — siehe Toneinstellungen (S.24)); auch die
Druckgeschwindigkeit wird dadurch begrenzt.

Auf diesen Parameter kann auch vom Hauptbildschirm aus zugegriffen
werden — siehe Kapitel Bedienung des Touchscreens am Drucker
(S. 12), Punkt R.

6 Der Parameter Auflosung beeinflusst die Lesbarkeit der Zeichen des
ausgedruckten Projektes. Er entscheidet, mit welcher Auflésong,
ausgedrickt in Vertikalreihen pro Meter das Druckbild gedruckt wird.
Anders gesagt, eine Anderung des Parameters Aufldsung wird sich in
Anderung der Breite der gedruckten Zeichen und der Lédnge des ganzen
Projektes offenbaren.

Auf diesen Parameter kdnnen Sie auch vom Hauptbildschirm aus zugreifen
— siehe Kapitel Bedienung des Touchscreens am Drucker (S. 12),
Punkt S.

Der Drucker ist mit einem praktischen Werkzeug Messen ausgestattet, mit
der die Auflésung an die Lange der zu bedruckenden Flache angepasst
werden kann — siehe Seite 126).

é Mit dem Parameter Druck konnen Sie den Ausspritzdruck der
Tintentropfen an die Art der zu bedruckenden Oberflache anpassen. Fir
glatte, nicht saugende Oberflachen wird kleinerer und flr porése, saugende
Oberflachen wird hoherer Tintendruck empfohlen. Der Druck kann im
Bereich 15 bis 45 bar eingestellt werden.

Bei Einstellung eines zu niedrigen Druckes kann Tinte an Disen
antrocknen. Bei zu hohem Druck kénnen sich rund um das Druckbild
irregulare Tintenspritzer (sog. Satelliten) bilden.
Um ein Projekt zu drucken, fir welches ein niedrigerer Tintendruck, als
beim vorherigen Projekt eingestellt ist, trennen Sie den Tintenbehalter vom
Drucker, um den Druck im Behalter abzubauen.

é Der Parameter Druckwiederholung bestimmt, wievielmal die Aufschrift
nach einer Abzugsbetatigung ausgedruckt werden soll. Damit ist mehfahe
Beschriftung eines Gegenstandes (sog. Repetition) mdglich. Fur
Meterwaren (z.B. Kabel, Rohre, Schlauche) kann kontinuierliche
Wiederholung (Druckwiederholung = &+ ) eingestellt werden. Den
Abstand zwischen den Aufschriften legt man mit dem Parameter
Wiederholen-Abstand fest — siehe unterm Reiter Position (S. 71).
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-I:FI Druckbild b Position L

Anfangs-Druckabstand Wiederholen-Abstand
Vertikal spiegein Haorizontal spiegein
Druckrichtung

Oo (s (e

Druckparameter

1

Unter dem Reiter Position:

6 Der Parameter Anfangs-Druckabstand bestimmt den Abstand zwischen
der Position, an der der Abzug betatigt wurde und der Position, an der die
zu druckende Aufschrift beginnt. Dieser Abstand wird in Milimetern
angegeben, die ab dem Abzugsbetatigung abgezahlt werden. Mit diesem
Parameter kann also die Lage der Aufschrift in Bezug auf Vorderkante des
Objektes angepasst werden.

é Der Parameter Wiederholen-Abstand bestimmt den Abstand zwischen
den Anfangen der sich wiederholenden Aufschriften (Parameter
Druckwiederholung >1). Dieser Abstand wird in Milimetern angegeben.
ACHTUNG: Wenn der mit dem Parameter Wiederholen-Abstand
festgelegte Abstand kleiner ist als die Aufschriftlange, so werden die
Aufschriften direkt nacheinander gedruckt.

6 Der Parameter Vertikal spiegeln bestimmt, wie die Aufschrift in
Vertikalrichtung gedruckt werden soll: normal oder kopfliber. Dies kann
Anwendung beim Beschriften von kopfliber stehenden Objekte finden.

e normal gedruckt

SESES FREES L L] (1L L] L L L] L L] L *EEEd e L1 Ll L]
: : L] * : .‘: * L] * : .‘: :.i. i. ..
: =... ...i : : i. ..i :.i:i L] =...i ..
: :.i.i ..i.. : i:i i:i.i ..i.. : ..i.. ..i. :
e  kopfiber gedruckt
L *EEEd L L] L] *EE SFEERS L L] L L L] (L1 L
: s P % " Teessst 23 31 %
: =... i... : L] : .i ..i .. : i.i.. =... ..
.i:.i :.i.i ..i.. i.:.i .= ..i.. ..i.. .= :.i.i .i. i.i.:

& Der Parameter Horizontal spiegeln ist nutzlich, wenn man Objekte von
rechts nach links, oder transparente Objekte von hinten bedrucken muss.

e normal gedruckt ,
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e gespiegeltes Druckbild .

6 Der Parameter Druckrichtung bestimmt, in welcher Richtung der Drucker
zum Drucken verschoben werden soll.

e <> — das Drucken erfolgt beim Verschieben des Druckers nach links
und rechts.

e — — das Drucken erfolgt nur beim Verschieben des Druckers nach
rechts. Das System erkennt automatisch eine Ruckbewegung und
unterbricht das Drucken. Bei anschliessendem Wiederaufnahme der
Verschiebung nach rechts setzt der Drucker das Drucken an der Stelle
fort, an dem die Rickbwegung begann. Um exakt mit Druckfortsetzung
in die Unterbechungsstelle zu treffen, muss die untere Fihrungsrolle 3
immer im Kontakt mit der zu beschriftenden Oberflache bleiben.

e <« — das Drucken erfolgt nur beim Verschieben des Druckers nach
links. Das System erkennt automatisch eine Rickbewegung und
unterbricht das Drucken. Bei anschliessendem Wiederaufnahme der
Verschiebung nach links setzt der Drucker das Drucken an der Stelle
fort, an dem die Rickbwegung begann. Um exakt mit Druckfortsetzung
in die Unterbechungsstelle zu treffen, muss die untere Fihrungsrolle 3
immer im Kontakt mit der zu beschriftenden Oberflache bleiben.

e = - das Drucken erfolgt beim Verschieben des Druckers nach links
oder rechts. Die Druckrichtung wird durch erste Bewegung der
Fihrungsrolle bestimmt. Das Drucken wird dann nur in der
urspriinglich gewahlter Richtung erfolgen. Das System erkennt
automatisch eine Rickbewegung und unterbricht das Drucken. Bei
anschliessendem Wiederaufnahme der Verschiebung in urspriinglicher
Richtung setzt der Drucker das Drucken an der Stelle fort, an dem die
Rickbwegung begann. Um exakt mit Druckfortsetzung in die
Unterbechungsstelle zu treffen, muss die untere Fuhrungsrolle 3
immer im Kontakt mit der zu beschriftenden Oberflache bleiben.

Betatigen Sie den Button um die Parameteranderung zu bestatigen,

betatigen Sie den Button um darauf zu verzichten. Wenn Sie keine
Anderungen vorﬁenommen haben, kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm mit

dem Button zurlickkehren.

Projekte wiederherstellen

Wird der Drucker wahrend Editierung eines noch nicht abgespeichertes
Projektes ausgeschaltet (z.B. durch Notabschaltung), so wird sich nach
Wiedereinschalten des Druckers und Er6ffnen des Projektes zum Editieren ein
Werkzeug zum Wiederherstellen der Projekte aktivieren.
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Auf dem angezeigten Bildschirm markieren Sie den Checkbox an dem zu
editierenden Projekt. Wenn Sie das Originalprojekt wahlen und die Wahl mit

dem Button bestatigen, so wird die wiederhergestellte Version entfernt
(nach einer Sicherheitsabfrage). Wenn Sie das wiederhergestellte Projekt
wahlen, so wird es im Speicher des Druckers unterm gewahlten Namen
abgespeichert.

Alte Versionen des Projektes gefunden.
Eitte wahlen Sie, welche Version Sie editieren wollen.
Criginal-Projekt oder wiederhergestelite Version 7

Criginal

O EBS-260 Hanc

Wiederherstellung

-~ EBS=260 Hanc

Projekt-Wiederherstellung

Service

Mithilfe der im MenU Service verfugbaren Funktionen kénnen Sie:

6 den Drucker zum Einsatz vorbereiten — eine Druckkopfsplilung zur

Entliftung (z.B. nach Transport) oder Gangigmachen von verstopften

Disen, durchfiihren,

Druckersoftware aktualisieren, Projekte exportiern oder importieren,

zusatzliche Optionen entsperren,

Default-Einstellungen und die im Druckerspeicher abgelegten Daten

wiederherstellen,

é Elektromagnete der Dusenventile justieren,

6 Kontaktdaten des Herstellers und Versionen der Drucker-Software
abfragen.

[ 2N 2N 2

o = )

Spilen USB Freischalten
O | ili | O
izl
Wiederherstellen|| Einstellungen Infarmation

Service-Optionen
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Spiilen

ACHTUNG! Vor Beginn des Spillens richten Sie Disenmindungen 2 in ein
Gefass, z.B. eine Schale zum Waschen des Druckers!!!

Die Spilfunktion dient zum Gangigmachen von leicht zugesetzten Diisen bzw.
zum Entliften des Druckkopfes. Nach dem Spiilen drucken Sie einige
Probeausdriicke aus. Wenn die Qualitat der Ausdriicke nicht ordentlich ist,
wiederholen Sie das Spulen noch einmal. Auch wenn der Drucker einige
Minuten lang nicht benutzt war, ist es ratsam, vor erneutem Ausdruck die
Spllfunktion zu aktivieren. Das Spilen leitet man durch Betatigen und
Gedriickthalten des Abzuges 6 ein. Dadurch werden alle Elektromagnetventile
des Druckkopfes gedffnet und Tinte unterm Druck ausgesprotzt. Beim
Loslassen des Abzuges wird das Spllen abgebrochen.

Die Spilfunktion Iasst sich auf mehrere Weisen aktivieren:

é betatigen Sie nacheinander Menii iU), Service und Spiilen.
é halten Sie den Button (W) betétigt, bis ein Downdrop-Menu

‘.‘ Spiilen

erscheint und wahlen sie dort die Option
é dricken Sie schnell dreimal den Abzug 6 und halten Sie ihn einige
Sekunden gedriickt. ACHTUNG! Dadurch werden nach einem Warnton 34

o) Elektromagnete aller Disen gedffnet und Tinte unterm Druck

ausgespritzt!
Drucker ist im Splimodus, Zum Starten
des Spilprozesses dricken und halten Sie
den Ausléser, Zum Beenden des
Splimodus drilcken Sie "Stopp" oder
schliefen dieses Fenster.,

. O~ |

Spiilen

Falls sich im Tintenbehalter Luft
angesammelt hat (z.B. durch
Eindringen beim Abnehmen und
Einsetzen des Tintenbehalters) so soll
man das Tintensystem mithilfe der
Spulfunktion entliften. Hierzu stellen
Sie den Drucker mit dem
Tintenbehalter nach unten und
schalten Sie das spilen ein. Halten
Sie den Abzug 6 so lange gedriickt,
bis aus Dusen Tinte auszulaufen
beginnt.
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USB

Siehe Kapitel - Anschluss des USB-Sticks an den Drucker (S. 36).

Ensperren von Optionen
Mit den Zusatzoptionen kénnen Sie die Funktionalitaten des Druckers erweitern
oder die Funktionen entsperren, welche eingeschrankt wurden, um den Drucker
vor zufélliger Beschadigung (z.B. durch Einsatzt einer ungeeigneter Tinte) zu

schitzen.

Betatigen Sie nacheinander Menii (U), Service und Freischalten.

Gerdte- Code
@ABT7BCG ] B

freischalt- Code
| | iOnIine—FreischaItung

Geratecode generiert, Bitte glltigen Freischaltcode eingeben
und mit dem Freischalten- Knopf bestatigen.

Freischalten

Das Entsperren der Optionen kann auf zweierlei Weise erfolgen:

6 Standardweise — teilen Sie den Gerédte-Code dem Servicemitarbeiter mit,
der lhnen dann einen Gegenkode mitteilen wird, den Sie aus der
angezeigten LED-Tastatur ins Feld Freischalt-Code eingeben, mit dem

Button bestatigen und dann den Button

E Freischalten

betétigen.

Gerdte- Code

[4AB7738CG | ‘ R

Freischalt- Code

[DCDOEDDB

| ‘ i Online-Freischaltung

Gerdtecode generiert. Bitte glltigen Freischaltcode eingeben
und mit derm Freischalten- Knopf bestatigen,

Freischalten

é Fernentsperrung — der Servicemitarbeiter sperrt den Drucken online ab,
ohne den einmaligen Geratekode anzugeben und Gegenkode einzugeben.
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i Online-Freischaltung

Betatigen Sie den Button und warten Sie auf
Entsperrung der Optionen. Der Entsperrungsvorgang kann bis zu
5 Minuten dauern. Fir Fernentsperrung ist eine Verbindung des Druckers
mit Internet erforderlich.

Drucker sendet Freischaltanfrage an
Remote-5erver. Freischaltprozedur
kann ca. 5 Minuten dauern. Nach

erfolgreichem Freischalten wird eine
Bestatigung angezeigt.

o Drucker erfolgreich freigeschaltet.

=

Sowohl bei Standard- als auch Fernentsperrung missen Sie vorab mit dem
Servicemitarbeiter, der die Entsperrung durchfiihren soll, fernmiindlich Kontakt
aufnehmen.

Wiederherstellung der Default-Einstellungen

Betatigen Sie nacheinander Menii (U), Service und Wiederherstellen.

Das Zurlcksetzen auf dei Werkseinstellungen erfolgt nach Eingabe des
Passwortes. Durch Zuriicksetzen werden Projekte, Fonts und Grafiken des
Benutzers, als auch Einstellungen des Energiemanagements, der Tonsignale,
der Sprache sowie Datum- und Uhrzeitformate geléscht. Das Zuriicksetzen auf
dei Werkseinstellungen ist irreversibel und deshalb wird empfohlen, die Daten
vorher zu exportieren — siehe Projekt exportieren (S. 83).

Die Funktion Wiederherstellen ist nur auf dem Administrator-Konto verfiigbar
und soll nur bei vollgeladener Batterie bzw. mit angeschlossenem Netzteil
durchgeflihrt werden.
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Iitteilung x

Méchten Sie den Speicherinhalt
KOMPLETT LOSCHEN und die
Werkseinstellungen
wiederherstellen? Alle Projektdaten
und Druckereinstellungen WERDEM
GELOSCHT !

‘ o |a ‘ ‘ ¥ Mein ‘

Iitteilung b 4

Speicher erfolgreich
wiederhergestellt. Neustart
erforderlich. Bitte dricken Sie "OK",
Druckerwird ausgeschaltet.

| v |

Justieren

Justieren dient zur Einstellung von inkorrekt druckenden Dusen des Druckers.
Diese Funktion ist nur fir Fachmitarbeiter bestimmt, die in Servicearbeiten an
EBS-Druckern geschult sind.

Uber Drucker

Betatigen Sie nacheinander Menii (U), Service und Information.

Auf dem Bildschirm Produktinformation kénnen Sie Kontaktdaten des
Druckerherstellers sowie die Softwareversionen abfragen.

Aus dem Sichtpunkt des Druckerbetreibers ist die Information tUber System-
Version von Bedeutung. Aufgrund dieser Information kdnnen Sie Prifen, ob
Sie uber aktuelle Softwareversion verfugen.

Die Versionnummern der sonstigen Software als auch Seriennummer des
Gerats (abrufbar mit dem Button Ausfiihrliche Informationen) werden von
Servicetechnikern flir Diagnosezwecke bendétigt.
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Bedienung des Drucker mithilfe des Internetbrowsers Firefox

Der Drucker kann mithilfe des Internetbrowsers auf zweierlei Weise bedient

werden:

é durch Aufbau der Verbindung mit dem Drucker uber WIFI-Netzwerk und
Einsatz des EBS Web User Interface (WUI) — siehe Aufbau der
Verbindung des Druckers mit dem PC (S. 78).

6 mithilfe des vorher auf dem PC installierten Editors Offline EBS Web User
Interface (Offline WUI).

In dem Editor Offline WUI sind die Menis Service (S.120) und
Druckerkontrolle (S. 122) nicht verfiigbar.

Aufbau der Verbindung des Druckers mit dem PC

Zur Verbindung des Druckers mit dem PC fuihren sie folgende Schritte aus:

1. Konfigurieren Sie das WiFi-Netzwerk,

2. Stellen Sie die Parameter des WiFi-Netzwerkes im Drucker ein — siehe
Verbinden des Druckers mit einem neuen WiFi-Netzwerk (S. 31).

3. Lesen Sie auf dem Bildschirm Drahtlosnetzwerk-Status die IP-Adresse
des Druckers ab — siehe WiFi-Netzwerk (S. 30) und geben Sie sie im
Internetbroweser (Firefox) ein.

Auf dem PC 6ffnet sich der Editor EBS Web User Interface (WUI).

Installieren des Offline EBS Web User Interface

Die Installationsdatei von Offline EBS Web User Interface befindet sich auf der
Webseite http://www.ebs-inkjet.pl/ebs260, unter dem Reiter
Informationsmaterial. Gehen Sie nach der Installationsanleitung, die der
Installationsdatei beigelegt ist, vor.

Anmelden

Standardmassig erfolgt das Anmelden automatisch auf das Konto des
Administrators (Default-Passwort: 1). Sie kdonnen automatisches Anmelden
deaktivieren, als auch das Default-Konto andern - siehe Benutzerverwaltung
(S. 114).

Bei deaktivierter Anmeldeautomatik wird nach dem Einschalten des Editors
EBS Web User Interface (WUI) ein BegriiBungsbildschirm mit der Benutzerliste
angezeigt. Wahlen Sie mit dem Cursor einen Benutzernamen und geben das
Passwort im Eingabefeld ein. Nach dem Anmelden des Benutzers werden die
Funktionalitdten des Druckerschnittstelle entsprechend der Berechtigungs-
gruppe des jeweiligen Benutzers differenziert— siehe Benutzerverwaltung
(S. 114).

Arbeitsbildschirm des Editors EBS Web User Interface

Der Arbeitsbildschirm des Editors besteht aus:
6 dem MENU des Editors (Projekte (S.80), Bearbeiten (S. 112),
Einstellungen (S. 119), Service (S. 120), Druckerkontrolle (S. 122), Info
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(S. 123) sowie Benutzerstatus und Button fiir Ausschalten / Restart /
Abmelden),

é dem Editor-Modul (Neues Projekt erstellen (S.80), Projekt 6ffnen
(Projekt bearbeiten) (S. 81), Editor-Einstellungen &ndern (S. 119)),

6 dem Kontrollmodul des Druckers (Projekt 6ffnen zum Drucken (S. 125),
Druckerkontrolle (S. 122)).

é der Informationsleiste — siehe Meldungen (S. 123) sowie Drucker-
Netzwerk,

4 .
@‘EBS ‘WProjekte  TIBearbeiten  f$¥Einstellungen  S{Service = @Druckerkontrolle  @Info »

Neues Projekt - Einstellungen
erstellen Projekt bearbeiten andern

O

Projekt 6ffnen
zum Drucken Druckerkontrolle

Alle | Fehler

\ || \
Beschreibung der Buttons in der Kopfleiste der Fenster:

. (@

" J— Hintergrund-Vorschau,

Py @

=) — Hilfe-Funktion,

¢ — Fenster schliessen (Hotkey: (Esd)).

Dateimanager
Die Datei- und Verzeichnisnamen kénnen Sie in folgenden Fenstern verwalten:

Neues Projekt (Neues Projekt
erstellen

), Projekt 6ffnen (Projekt
bearbeiten

) oder Speichern unter....

Betatigen Sie den Button |E| um ein neues Verzeichnis anzulegen. In dem

angezeigten Fenster geben Sie den Namen des neuen Verzeichnisses ein und
ner

bestatigen Sie mit dem Button
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Markieren Sie den Namen (einer Datei oder eines Verzeichnisses) in der Liste

und dann betédtigen Sie den Button ‘i‘ um diese Datei bzw. dieses
Verzeichnis zu I6schen. Markieren Sie den Namen (einer Datei oder eines

Verzeichnisses) in der Liste und dann betatigen Sie den Button ‘i‘ um den

Namen durch Uberschreibung des Namens in dem angezeigten Fenster und

Bestatigung mit dem Button zu andern.
Edi_Ibl_clipboardContentProjekte

Neues Projekt

Im Menl Projekte, in der Menlleiste wahlen Sie das Kommando
Neues Projekt. In dem angezeigten Fenster geben Sie im Feld Dateiname den
Projektname ein. Falls Sie den Checkbox
Projekt in separatem Verzeichnis erstellen markieren, wird die Datei in einem
Verzeichnis mit dem Name des Projekts angelegt. Aus der Auswahlliste wahlen
Sie den Typ des Druckers, fur welchen das zu erstellende Projekt bestimmt ist
nur bei Verwendung von Offline WUI), und dann betatigen Sie den Button

B
x

Meues Projekt

Dateiname:

Verzeichnis: Projekt in separatem Verzeichnis erstellen

Il Images
Il imported
EBS.prj

| [ 4] | Neues Verzeichnis | y | Umbenennen ‘ x ‘ Ausgewdhlte Datei / Verzeichnis léschen

Neues Pruje oder Abbrechen
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Projekt 6ffnen

Im Menl Projekte, in der Menlleiste, wahlen Sie das Kommando
Projekt 6ffnen. In dem angezeigten Fenster markieren Sie in der Pro'ektllste

den gewiinschten Projektnamen und betatigen Sie den Button
Nach Markierung des Projektnamens erscheint Projekt-Vorschau, und unter
dem Fenster werden Informationen angezeigt, wann die Letzte Anderung
vorgenommen wurde und fur welchen Druckertyp das Projekt erstellt war.

Projekt 6ffnen zum Editieren

Aktuelles Verzeichnis:

Il images
EBS.prj

| ra | Umbenennen | x | Ausgewidhlte Datei / Verzeichnis lischen

Projekt-Vorschau:

BS-260 Handlet

Letzte Anderung: 17/06/2014 10:25:46 Druckertyp: EBS-Electromagnetic-32

ojel O oder Abbrechen

Ist beim Offnen des Projektes auf dem Drucker auch ein Projekt bereits
gedffnet, so wird folgende Meldung angezeigt:

Projekt ist gedffnet zum Editieren am Drucker-LCD.
Méchten Sie das Offnen erzwingen ?

Bevor Sie das Projektéffnen im WUI-Editor erzwingen, miissen Sie das auf
dem Drucker gedffnete Projekt abspeichern. Sonst wird dieses Projekt ohne
Abspeicherung geschlossen und die dort vorgenommenen Anderungen
verlorengegangen.

Wird auf dem LCD-Touchscreen des Druckers das aktuell im Editor WUI in
Bearbeitung befindliche Projekt erdffnet, so wird das Projekt im Editor
automatisch geschlossen. Das Projekt darf nicht gleichzeitig auf dem Derucker-
Touchscreen und im WUI-Editor bearbeitet werden.
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Projekt geschlossen, weil Editierung vom
Drucker-LCD gestartet wurde.

—

Wollen Sie die Bearbeitung des auf dem Drucker getffnetes Projektes
fortsetzen, so betdtigen Sie den Button Editierung fortsetzen auf dem
Arbeitsbildschirm des WUI -Editors.

B o Q)

Projekt 6ffnen Druckerkontrolle Editierung
zum Drucken fortsetzen

Projekt importieren

Im Menl Projekte, in der Menlleiste, wahlen Sie das Kommando
Projekt importieren. Sie kdnnen Projekte importieren, die auf einem anderen PC
abgespeichert, oder direkt im Drucker erstellt und editiert sind. Unter dem Reiter
EBS-Editor-Projekt importieren wahlen Sie die zu importierenden Datei (durch

am Auswihlen
E—‘) und

Betatigung des Eingabefeldes oder des Buttons

‘Datei importieren

betatigen Sie den Button
Sie kénnen auch Projekte importieren, die fur den Drucker HANDJET EBS-250
erstellt waren.

EBS-Editor-Projekt importieren EBS 250-Projekt importieren

Datei zum Importieren wahlen

| s Auswshlen | | ‘

T
Datei importieren

Fenster schlieRen

Unter dem Reiter EBS 250-Projekt importieren geben Sie im Feld Dateiname
den Namen ein, unter dem das Projekt abzuspeichern ist, und dann wahlen Sie
die zu importierenden Datei (durch Betatigung des Eingabefeldes oder des

‘ mm Auswihlen })

Buttons und betatigen Sie den Button

i . Fall Sie die ganze Projekthibliothek importieren, so wird

der im Feld Dateiname eingetragener Name zum Verzeichnisnamen und die
einzelnen Projekte werden laufend durchnummeriert.
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EBS-Editor-Projekt importieren EBS 250-Projekt importieren

Dateiname:

Datei zum Importieren wihlen

| == Auswihlen | | ‘

R ——
Datei importieren

Fenster schlieflen

Projekt exportieren

Im Menl Projekte, in der Menlleiste, wahlen Sie das Kommando
Projekt exportieren. Die vorhandenen Projekte, als auch die im Drucker
abgespeicherten Bilder kdnnen Sie exportieren, um sie in einem anderen Drucker
zu verwenden bzw. um eine Sicherheitskopie zu erstellen.

Projekt exportieren X

Aktuelles Verzeichnis:

I Images
EBS.prj

Projekt-Vorschau:

BS-260 Handlet

@ Auf Festplatte speichern ()An Drucker Gibertragen

| ARM Printer - 192.168.5.10 -

1578 ausgewihltes Projekt Alle Bilder oder Abbrechen

Sie kénnen kopieren:
é alle Bilder aus dem Verzeichnis Images — betatigen Sie den Button

o
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é ein ausgewahltes Projekt (markiert in der Liste) — betatigen Sie den Button

usgewihltes Projek

é alle Pro'lekte aus dem internen Speicher des Druckers — betatigen Sie den
Button . ! .

Exportiert wird:

6 in eine Festplattendatei — die Datei wird in eine Datei mit Erweiterung .exp
exportiert (markieren Sie das Feld Auf Festplatte speichern),

an den aus der Auswahlliste ausgewahlten Drucker (markieren sie das

Feld An Drucker libertragen). Ist der gewilnschte Drucker in der

Auswabhlliste nicht vorhanden, so koénnen Sie ihn hinzufiigen (siehe

Druckernetzwerkverwaltung (S. 115)).

¢

Projekteditor

Offnen Sie ein Projekt mit dem Kommando Neues Projekt oder Projekt éffnen —
es wird das Fenster des Projekteditors angezeigt.
Das Projekteditor-Bildschirm setzt sich aus mehreren

Teilen: dem
Editierbereich, vier Werkzeugleisten und Hilfsfunktionsleisten.

/ .
@EBS TaProjekte  TYBearbeiten  fFEinstellungen  SfService  @Druckerkontrolle  @lnfo

®
B | Bm | eBspr 0= Q Ql Q) |Qf|1o0%:
Text 1 3 e BB BB BRE
» . 3 e
- EBS-260 HandJet- :
. (]

4
%0

I

Die Hohe des Editierbereichs ist an den Typ des vorgesehenen Druckkopfes
angepasst und entspricht der maximalen Schrifthdhe. Die Breite des
Editierbereichs kénnen Sie beliebig modifizieren. Hierzu klicken Sie und halten
den Randmarker am rechten Rand des Editierbereichs und verschieben Sie ihn
nach rechts oder links. Eine Modifizierung der Breite des Arbeitsbereiches

kénnen Sie auch mit der Funktion Arbeitsfenster (S.118) aus dem Meni
Bearbeiten vornehmen.

2015033041.0 EBS Ink Jet Systeme 84



Werkzeugleisten:

= Projekt abspeichern
| Projekt zum Editieren 6ffnen
EBS.prj| | Projektname
.%,_’ o Druckparameter des Projektes — siehe Druckparameter (S. 87)
Q
—
% et Breite des Arbeitsfensters — siehe Arbeitsfenster (S. 118)
§ Druckvorschau (Hotkey: (CTRJ+(P), nachster Ausdruck (=),
S Q zurtick zum ersten Ausdruck , Zoom Druckvorschau
S (natlirliche GroRe / anpassen an Fenstergrofie) (2))
5 ] VergroRerung des Editierbereichs (Hotkey: (1))
Q Verkleinerung des Editierbereichs (Hotkey: (=))
| Zuriick zur UrsprungsgroRe des Editierbereichs (Hotkey: (/)
100% 7 || VergroRerungsmalistab
Text17 || Objektliste
) nach oben (Hotkey: (1))
Positionieren von Objekten ]
o (Verschieben des markierten | Nach unten (Hotkey: L1 )
| (¢ Objgkteg im Editierbereich links (Hotkey: ()
@ um jeweils 1 px)
% > rechts (Hotkey: )
c
M Objektparameter
5]
=
e X Objekt I6schen (Hotkey: (1 )
2
= linksbiindig
= Ausrichten des Objekts im sentriert
= Arbeitsbereich
= rechtsbiindig
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\ Objekt ausschneiden (Hotkey: (CTRO+(XD)
gl Objekt kopieren (Hotkey: [CTRU+(€D)
[ X Normaler Cursor
T vom Typ Normaler Text — siehe Textobjekt —
c Normaler Text (S. 93)
o @ vom Typ Datum/Zeit — siehe Textobjekt —
2 2l | Datum/zeit (S. 94)
o E’ (U vom Typ Zahler — siehe Textobjekt — Zédhler
S 17| (S. 96)
§ El-Tj vom Typ Uber_t_ragungskanal — siehe
'5_5 7'~ | Textobjekt — Ubertragungskanal (S. 99)
vom Typ Textdatei einfiigen — siehe Textobjekt
— Textdatei einfiigen (S. 103)
Objekt einfiigen vom Typ Grafik — siehe Grafik (S. 105)
(0]
@ oo ||I|"| Normaler Barcode
o 29
© o
= % ] O'.'J Datum/Uhrzeit als Barcode
Z 623 [0y .
@ | | D0 = ) Zahler als Barcode
Z 20y [
= E v El:-: ) Daten aus dem Kommunikationsport als
S § "~ | Barcode
'_6‘ =
5]
Om Daten aus Textdatei als Barcode
/ Linie — siehe Objekt vom Typ Form — Linie
g - (S. 108)
1 S < ,_5,_ I:I Rechteck — siehe Objekt vom Typ Form —
b =3
o2 2 Rechteck (S. 108)
% = O Ellipse — siehe Objekt vom Typ Form — Ellipse
(S. 109)
<
2=
HSNO)
I % 3 I Zeilentrenner — siehe Zeilentrenner (S. 110)
T £
So©
2
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- Objektliste des Projektes— siehe Objektliste (S. 110)

Ablage (Hotkey: (CTRD+(WD) — siehe Zwischenablage (S. 111)

Entfernte Elemente (Hotkey: (ETRDJ+(TD) — siehe Papierkorb
(S. 111)

rechte Vertikalleiste
[

Die eingeblendete Lineale gestatten eine Einschatzung der natlrlichen Gréfie
des Druckbildes. Die Lineale haben Zentimeterteilung.

Wahlen Sie aus dem MenlU Projekte das Kommando Speichern (Hotkey:
+@) um das Projekt abzuspeichern. Die Anderungen kénnen Sie auch
abspeichern, indem Sie den Button -
betatigen.

Wahlen Sie aus dem Meniu Projekte das Kommando Speichern unter...
(Hotkey: (CTRJ+(SHFT)+(8J) um das Projekt unter einem frei zu wahlenden
Namen abzuspeichern.

Wahlen Sie aus dem Menl Projekte das Kommando Projekt schlieBen um
das Projekt zu schlieRen.

in erster horizontaler Werkzeugleiste

Druckparameter

Das Fenster mit Druckparameter wird durch Betatigung des Butons n (siehe
Projekteditor (S. 84)) oder durch Auswahl von Druckparameter im Menu
Projekte (sind im Menliliste verfligbar, wenn das Projekt zum Editieren eréffnet
wird) aufgerufen.

Die Druckparameter sind mit Default-Werten, entsprechend dem Druckertyp
belegt.
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Druck-Parameter X

Parameter-Quelle:

". Lokale I’arameler(::} Externe Parameter

BmParameterdatei wahlen ‘ ‘ .par
Parameterbereich:
Encoderkonstante: 5000 [Impulse/m] Geschwindigheit: 200 [m/min]
Auflosung Druckwiederholung Wiederholen-Abstand
| 500 |12A7 dpi | 1 H | o ‘
Druckrichtung Horizontal spiegeln Vertikal spiegeln
| = H | aus > | aus >
Anfangs-Druckabstand Tropfengréfte Druck
|0 ‘ | 3 2 | 35 H

| O standard-Parameter

- oder Abbrechen

Sie konnen die Druckparameter in der Tabelle (Parameter-Quelle:
Lokale Parameter) separat fiir jedes Projekt einstellen.

Sie koénnen auch die Parameter aus vorgefertigten Datei (Parameter-Quelle:
Externe Parameter) importieren. Diese Option ist sehr vorteilhaft, wenn ein
Druckparametersatz flir mehrere Projekte verwendet werden kann. Eine
Modifizierung der Parameterdatei wird gleichzeitig alle Projekte betreffen, fir
welche diese Parameterdatei vereinbart wurde.

‘ BmParameterdatei wihlen

Betatigen Sie den Button um die Parameter aus
einer externen Datei einzulesen und im Fenster ,Parameterdateien anschauen”

markieren Sie in der Liste die gewlinschte Parameterdatei, und dann betatigen
< o ton bl
Sie den Button

Im Fenster ,Parameterdateien anschauen” koénnen Sie die eingestellten

Parameter in einer Datei abspeichern, indem Sie den Button |i| Neue Datei
betatigen. Im darauffolgendem Fester ieben Sie den Dateinamen ein und

bestatigen Sie diese mit dem Button

Der Wertebereich des Parameters wird im oberen Fensterteil (iber Trennlinie)

nach Markierung des jeweiligen Parameterfeldes eingeblendet.

6 Der Parameter Auflosung beeinflusst die Lesbarkeit der Zeichen des
ausgedruckten Projektes. Er entscheidet, mit welcher Aufléséng,
ausgedrickt in Vertikalreihen pro Meter das Druckbild gedruckt wird.
Anders gesagt, eine Anderung des Parameters Aufldsung wird sich in
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Anderung der Breite der gedruckten Zeichen und der Lénge des ganzen

Projektes offenbaren.

BEMERKUNG: Die Druckparameterwerte Auflésung sind nicht nur durch

den angegebenen Wertebereich eingeschrankt. Der aktuelle Wert dieses

Parameters wird durch das Druckersoftware Uberwacht und kann

zusatzlich, je nach Einstellung von anderen Druckparametern begrenzt

werden. Es ist eine automatische Sicherung gegen Einstellung einer zu
hohen Druckgeschwindigkeit vorgesehen. Deshalb kann es vorkommen,
dass bestimmte Werte nach der Parameterpriifung abgelehnt werden.

Der Parameter Druckwiederholung bestimmt, wievielmal die Aufschrift

nach einer Abzugsbetatigung ausgedruckt werden soll. Damit ist mehfahe

Beschriftung eines Gegenstandes (sog. Repetition) mdglich. Fur

Meterwaren (z.B. Kabel, Rohre, Schlauche) kann kontinuierliche

Wiederholung (Druckwiederholung=Kontinuierlich) eingestellt werden.

Den Abstand zwischen den Aufschriften legt man mit dem Parameter.

Wiederholen-Abstand fest.

Der Parameter Wiederholen-Abstand bestimmt den Abstand zwischen

den Anfangen der sich wiederholenden Aufschriften (Parameter

Druckwiederholung >1). Dieser Abstand wird in Milimetern angegeben.

ACHTUNG: Wenn der mit dem  Parameter Wiederholen-Abstand

festgelegte Abstand kleiner ist als die Aufschriftiange, so werden die

Aufschriften direkt nacheinander gedruckt.

Der Parameter Druckrichtung bestimmt, in welcher Richtung der Drucker

zum Drucken verschoben werden soll.

o +—= — das Drucken erfolgt beim Verschieben des Druckers nach links
und rechts,

e — — das Drucken erfolgt nur beim Verschieben des Druckers nach
rechts. Das System erkennt automatisch eine Rickbewegung und
unterbricht das Drucken. Bei anschliessendem Wiederaufnahme der
Verschiebung nach rechts setzt der Drucker das Drucken an der Stelle
fort, an dem die Rickbwegung begann. Um exakt mit Druckfortsetzung
in die Unterbechungsstelle zu treffen, muss die untere Fihrungsrolle 3
immer im Kontakt mit der zu beschriftenden Oberflache bleiben.

e +— — das Drucken erfolgt nur beim Verschieben des Druckers nach
links. Das System erkennt automatisch eine Rickbewegung und
unterbricht das Drucken. Bei anschliessendem Wiederaufnahme der
Verschiebung nach links setzt der Drucker das Drucken an der Stelle
fort, an dem die Rickbwegung begann. Um exakt mit Druckfortsetzung
in die Unterbechungsstelle zu treffen, muss die untere Flhrungsrolle 3
immer im Kontakt mit der zu beschriftenden Oberflache bleiben.

o = _ das Drucken erfolgt beim Verschieben des Druckers nach links
oder rechts. Die Druckrichtung wird durch erste Bewegung der
FUhrungsrolle bestimmt. Das Drucken wird dann nur in der
urspriinglich gewahlter Richtung erfolgen. Das System erkennt
automatisch eine Rickbewegung und unterbricht das Drucken. Bei
anschliessendem Wiederaufnahme der Verschiebung in urspriinglicher
Richtung setzt der Drucker das Drucken an der Stelle fort, an dem die
Ruckbwegung begann. Um exakt mit Druckfortsetzung in die
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Unterbechungsstelle zu treffen, muss die untere Flhrungsrolle 3
immer im Kontakt mit der zu beschriftenden Oberflache bleiben.

6 Der Parameter Horizontal spiegeln ist nutzlich, wenn man Objekte von
rechts nach links, oder transparente Objekte von hinten bedrucken muss.

e aus,

SEEEF SRS LL 1) L1111 L] LL 1) LL 1) L] L1111 L1} (111 L)
- - - - - - - - - - L] -
L) L) L) L) L ) L) » L ) L1 1] L) L]
- [ 111} " - - L] - - - [ 111} -
L) L) L) L] L) * S8 S * L) L]
- - - - - - - - - - - . -
L) (111 LL 1) L) *EE SR LL 1) L] LL 1) LT 1) L]

RIS EHINNS M Rt S R o=

6 Der Parameter Vertikal spiegeln bestimmt, wie die Aufschrift in
Vertikalrichtung gedruckt werden soll: normal (Spiegelung aus) oder
kopfiiber (Spiegelung ein). Dies kann Anwendung beim Beschriften von
kopfliber stehenden Objekte finden.

e aus,

SESES SN LL 1) Ll Ll L) L] LL 1) LL 1) L] L1l L] L) L L] Ll Ll L)
L] L] L] L] L] e L] L Ll e Ll L] L]
- - - - L - L L LL L] - L]
L] (1L l] L L] L] L L] e L] L * S888 L]
- - - - L] - . SN L - L]
L] L] L] L] L] L L L] L L] L L] L
- L1 L] L) LL 1) - *eE S8SES LL 1) L] LL 1) LL 1) L]
. ein.
L] *EEEd L L] L] *EE SFEERS L L] L L L] (L1 L
- - - - - L] L] - L] - L - L]
L] L] L] L] L L] * SN L] L] L]
- LLL] ) LL 1) - L] L] L L] - L] LLL] ) -
L] L] L] L] . 8 L] L] . 8 [1L1] L] L]
- - - - - L L] - - - L L] - L] -
SRS FREES L L] *EEEd L] L L] L L] L] *EEEd e *EEEd

6 Der Parameter Anfangs-Druckabstand bestimmt den Abstand zwischen
der Position, an der der Abzug betéatigt wurde und der Position, an der der
zu druckende Aufschrift beginnt. Dieser Abstand wird in Milimetern
angegeben, die ab dem Abzugsbetatigung abgezahlt werden. Mit diesem
Parameter kann also die Lage der Aufschrift in Bezug auf Vorderkante des
Objektes angepasst werden.

6 Den Parameter TropfengroBe verwendet man, um die Intensitdt des

Druckbildes auf pordsen, stark saugenden Oberflachen zu erhéhen, auf
welchen die gedruckte Zeichen wegen ihren punktartiger Struktur sonst
schlecht sichtbar wiirden. Eine Erhéhung des Parameterwertes bewirkt
héhere Sattigung des Druckbildes, durch VergroRerung der aus dem
Druckkopf herausgeschleuderten Tintentropfen. Héhere Intensitat ist mit
héherem Tintenverbrauch verbunden.
Die Intensitat wird physisch durch die wirkliche Druckgeschwindigkeit des
Druckers beschrankt. d.h. wenn fiir gegebene Druckgeschwindigkeit die
Intensitdt zu hoch eingestellt ist, so wird dies durch ein akustisches
Warnsignal gemeldet (vorausgestzt, dass entsprechende Warnung
eingestellt ist — siehe Toneinstellungen (S.24)); auch die
Druckgeschwindigkeit wird dabei beschrankt.
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é Mit dem Parameter Druck konnen Sie den Ausspritzdruck der
Tintentropfen an die Art der zu bedruckenden Oberflache anpassen. Fir
glatte, nicht saugende Oberflachen wird kleinerer und fir porése, saugende
Oberflachen wird héherer Tintendruck empfohlen.

Bei Einstellung eines zu niedrigen Druckes kann Tinte an Disen
antrocknen. Bei zu hohem Druck kénnen sich rund um das Druckbild
irregulare Tintenspritzer (sog. Satelliten) bilden.
Um ein Projekt zu drucken, fir welches ein niedrigerer Tintendruck, als
beim vorherigen Projekt eingestellt ist, trennen Sie den Tintenbehalter vom
Drucker, um den Druck im Behalter abzubauen.

Betatigen Sie den Button -I um die eingestellten Parameter

abzuspeichern.

Betétigen Sie den Button Ostandard-Parameter

empfohlenen Parameter zu ibernehmen.

die fur jeweiligen Druckkopftyp

Objekte

Um ein neues Objekt ins Projekt hinzzufiigen, wahlen Sie aus linker vertikaler
Werkzeugleiste den Objekttyp und dann klicken Sie mit linker Maustaste die
Stelle des Editierbereichs, an dem das Objekt platziert werden soll.

Jedem Objekt kénnen Sie entsprechendes Format, GréRe und Lage vergeben,
indem Sie enstprechende Parameter einstellen. Alle in einem Projekt
vorhandenen Objekte werden in der Objektliste erfasst — siehe Objektliste
(S. 110).

Gemeinsame Parameter der Objekte

Fir Textobjekte konnen Sie aus der Auswabhlliste des Parameters Schriftart die
gewlnschte Schriftart einstellen. Ist die gewinschte Schriftart in der

Auswabhlliste nicht vorhanden, so kdnnen Sie nach Betatigung des Buttons -
eigene Fonts einfugen (siehe Schriftartenverwaltung (S. 113)).

Fir interne EBS-Fonts kénnen Sie die Parameter Reihenwiederholung
sowie Zeichenabstand editieren. Der Parameter Reihenwiederholung
bestimmt, wievielmal das Drucken jeder Vertikalreihe des Druckbildes
wiederholt sein soll. Die Reihenwiederholung verwendet man, um die Intensitat
des Druckbildes auf pordsen, stark saugenden Oberflachen zu erhdhen, auf
welchen die gedruckte Zeichen wegen ihren punktartiger Struktur (die Zeichen
werden aus Punkten gleicher GréRe gebildet) sonst schlecht sichtbar wiirden,
oder wenn eine VergrolRerung der Druckbildbreite erforderlich ist. Der
Parameter Zeichenabstand bestimmt die GroRe des Abstandes zwischen
einzelnen Zeichen des Objekts. Dieser Abstand wird in Anzahl von
Vertikalreihen ausgedriickt (max. 1000 Vertikalreihen).

Fir die True Type Fonts (Standardfonts sowie Benutzerfonts) kénnen Sie den
Parameter Parameter Schriftgrad (in Pixeln) andern. Dieser Parameter steht
mit dem Parameter Gleiche Proportionen in Verbindung. Den Schriftgrad
(Breite und Hohe des Zeichens) koénnen Sie proportional (Checkbox des
Parameters Gleiche Proportionen abgehakt) oder jede Masskomponente -
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Breite (X) und Hohe (Y) unabhangig voneinander (Checkbox des Parameters
Gleiche Proportionen nicht abgehakt) andern.

Mit dem Parameter Zeilenabstand kodnnen Sie Abstadnde zwischen den
Textzeilen festlegen. Der Abstand wird in Pixeln (Punkten) angegeben. Es
kénnen Abstande bis 20 Pixel festgelegt werden. Der Zeilenabstand wird
jeweils nach dem Zeichen ,Neue Zeile” eingefligt.

Skalieren der GroRe des Objekts und des Objektrahmens. Es sind drei

Varianten mdglich:

é Keine Anpassung — die Grofle des Objektrahmens kann verandert
werden, bei gleichbleibender ObjektgrofRe.

é Feld an Inhalt anpassen — der Objektrahmen ist gleich der ObjektgroRe.

é Inhalt an Feld anpassen (nicht verfligbar fiir Textobjekte mit internem
EBS-Font sowie fir Objekte vom Typ Barcode) — das Objekt ist gleich der
GroRe des Objektrahmens.

Das Abhaken des Checkboxes beim Parameter Transparent bewirkt, dass der
Objekthintergrund transparent wird, so dass ein darunter liegendes Objekt auch
sichtbar ist. Diese Eigenschaft ist sinnvoll, wenn im Editionsbereich mehrere
Objekte angeordnet sind, die sich nicht gegeneinander zudecken sollen.

Mit dem Parameter Objekt drehen kdénnen Sie das ganze Objekt nach rechts
(Parameterwert 90), nach links (Parameterwert 270) oder "kopfiiber"
(Parameterwert 180) drehen.

Der Parameter Position zeigt die Koordinaten der linken, oberen Ecke des
Objektrahmens. Sie kénnen die Koordinatenwerte und somit die Position des
Objekts andern. Setzen Sie den Cursor aufs Feld Position und &ndern Sie im
angezeigten Fenster die Koordinatenwerte. Die erste Koordinate bezeichnet
horizontale Position (X-Koordinaten), die andere die vertikale Position (Y-
Koordinaten). Die Verschiebung des Objekts kbénnen Sie auch im
Editionsbereich durchfiihren, indem Sie das Objekt anklicken und mit
gehaltenem Cursor in gewtlinschter Richtung ziehen.

Der Parameter ObjektgroBe bestimmt die GréRe des Objekirahmens.
Anklicken Sie das Feld ObjektgroBe und im angezeigten Fenster andern Sie
die Abmessungen des Objekts (Breite und Hoéhe). Die Anderung der
Objektabmessungen kdénnen Sie auch im Editionsbereich durchfiihren, indem
sie die untere, rechte Ecke des Objekts mit Cursor anklicken und in
gewiinschter Richtung ziehen (eine Anderung der RahmengréRe ist nicht
moglich, wenn der Parameter Skalierung auf Feld an Inhalt anpassen)
eingestellt ist.

Die Parameter Position und Objektgrofe sind besonders nutzlich bei genauer
Platzierung oder Angleichung der Grofie von zwei bzw. mehreren Objekten.

Der Parameter Objektname dient zur ldentifizierung von Objekten in der
Objektliste. Standardmassig entspricht der Objektname dem Objekttyp mit
angefugter Nummer (z.B. Text 1, Counter 2). Sie kénnen aber den Objekten
eigene Namen vergeben, welche ihre Identifizierung erleichtern werden, wobei
sich die Namen innerhalb von einem Projekt nicht wiederholen dirfen. Wir ein

20150330#1.0 EBS Ink Jet Systeme 92



Namen vergeben, der bereits im Projekt benutzt wurde, so wird beim Versuch
der Abspeicherung der Objektparameter Fehler gemeldet.

Bei markiertem Checkbox des Parameters Parameteru Vorschau wird in
oberer linker Ecke des Bildschirmes der Vorschau des Objekts angezeigt.

Textobjekte

Textobjekt — Normaler Text

Betatigen Sie den Button |1‘ und dann T um ein neues Textobjekt vom
Typ Normaler Text ins Projekt einzufiigen.

Objektparameter x

Text:

Schriftart: Schriftgrad:
B |

|T_T| | FreeSansBold H

Zeilenabstand: Skalierung Objekt drehen

|1 ‘ | Feld an Inhalt anpassen | | 0 H

Objektgrofie: Position: Objektname:

| 144x16 ‘ | 64xT | | Text 2 |

Gleiche Proportionen
Transparent

I:I Vorschau
(2] gelinktes Objekt

|:| Dieses Objekt muss vor dem Druckstart editiert werden

le‘ern oder Abbrechen ‘ Variable Felder |

Im Feld Text kdnnen Sie eine beliebige Zeichenkette eingeben. Die
Zeilenteilung des Textes erfolgt mit der Taste ENTER auf der PC-Tastatur.

Das Textobjekt vom Typ Normaler Text kdénnen Sie mit dem Button
| Variable Felder ‘ . . .
~ Jineinen anderen Textobjekttyp konvertieren.

Das Markieren des Checkboces des Parameters gelinktes Objekt bewirkt,
dass das Objekt die Werte des in der Auswahlliste gewahlten Objektes
Ubernimmt. Gelinkt kann ein Textobjekt oder Barcode werden.

Ist es notwendig, den Text direkt vor Ausdrucken zu editieren, markieren Sie
den Checkbox Dieses Objekt muss vor dem Druckstart editiert werden.

Nach Betéatigung des Buttons wird dann ein Fenster angezeigt in
dem die Parameter des Objektes noch geandert werden kénnen.
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Betatigen Sie den Button PEICHETT T eingestellten Parameterwerte zu
bestatigen und das Objekt ins Projekt einzufugen.

Textobjekt — Datum/Zeit

Mit dem Textobjekt Datum/Zeit kann man automatisch aktuelles Datum sowie
aktuelle Uhrzeit sowie Verfallsdatum drucken.

Betatigen Sie den Button |£‘ und dann ==l um ein neues Textobjekt vom
Typ Datum/Zeit ins Projekt einzufligen.

Objektparameter X
Aktuelles Druckerdatum: Aktuelle Druckerzeit: Aktuelle Druckerzeit:
26:06:2014 11:17:19 |‘ o |6‘

Datum-Offset: Zeit-Offset: Quick-Vorschau:

|0 ‘ |0 | 26:06:14 11:17:04

» Experten-Modus

Datum-Separator: Datum-Format: Zeit-Separator: Zeit-Format:
: © [oommwy i | $ | HHmMmss  :

Benutzerdefiniert:

Yod: Yom: Yoy % H:%M:%5 |

Schriftart: Schriftgrad:
| TT| | FreeSansBold H

E |

Zeilenabstand: Skalierung Objekt drehen

|1 ‘ | Feld an Inhalt anpassen  © | 0 :
Objektgrifie: Position: Objektname:

| 251x23 ‘ | 18x5 | | DataTime 1 |

Gleiche Proportionen
Transparent

|:| Vorschau

(<] Dieses Objekt muss vor dem Druckstart editiert werden

oder Abbrechen ‘ Variable Felder |

Der Parameter Aktuelles Druckerdatum zeigt aktuellen Datum des Druckers.
Der Parameter Aktuelle Druckerzeit zeigt aktuelle Uhrzeit des Druckers.

Mit dem Parameter Datum-Offset kann das aktuelle Datum um eine bestimmte
Anzahl von Tagen verschoben werden, um z.B. das Verfallsdatum auszurechnen.

Mit dem Parameter Zeit-Offset kann die aktuelle Uhrzeit um eine bestimmte
Anzahl von Stunden (bis 24) verschoben werden. Dieser Offset kann eine
Datumumschaltung bewirken. Im Ergebnis dieser Einstellung kann das Datum
nicht um 00:00 Uhr, sondern z.B. erst um 06:00 Uhr, mit Beginn der Frihschicht
im Werk weitergeschaltet werden.
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Durch Betatigung der Kalenderikone e bzw. Uhrikone kénnen Sie die
zu druckenden Komponenten auswahlen — Datum, Uhrzeit oder beides. Mit der

-
Pfeilikone ™= konnen Sie die Reihenfolge der Komponenten andern.

Mehr erweiterte Funktionen sind in dem Experten-Modus verfligbar. In dem
Expertenmodus konnen Sie Trennzeichen sowie Formate fur Datum und
Uhrzeit andern, als auch andere Komponenten von Datum und Uhrzeit bzw.
Trennzeichen definieren, die in der Grundversion nicht verfiigbar sind (mithilfe
des Parameters Benutzerdefiniert).

Mit dem Parameter Datum-Separator kdnnen Sie die Trennzeichen zwischen
den Datumkomponenten im Projekt auswahlen. Mit dem Parameter Zeit-
Separator kénnen Sie die Trennzeichen zwischen den Uhrzeitkomponenten im
Projekt auswahlen.

Mit dem Parameter Datum-Format koénnen Sie die Reihenfolge der
Datumkomponenten im Projekt festlegen. Mit dem Parameter Zeit-Format
koénnen Sie die Komponenten der Uhrzeit im Projekt auswahlen.

Die Default-Einstellungen von Formaten und Separatoren fiir Datum und
Uhrzeit in neuerstellten Textobjekten vom Typ Datum/Zeit kénnen Sie im Meni
Einstellungen &ndern — siehe Grundeinstellungen (S. 119).

Der Parameter Benutzerdefiniert ist nach Abhaken des Checkboxes
verfugbar. Nachstehend werden Zeichen aufgelistet, mit welchen man die
Komponenten von Datum und Uhrzeit kodiert. Beliebige, davon abweichende
Zeichen, einschliesslich Leerzeichen, konnen den einzelnen Komponenten des
Sonderegisters Universelles Datum vor-, zwischen-, oder nachgestellt werden.
Existiert ein Lokaler Name nicht, so wird seine Entsprechung in englischer
Sprache angezeigt.

%a — lokaler Kurzname des Wochentages (Mo, ..., So),
%A — lokaler Vollname des Wochentages (Montag, ..., Sonntag),
%b — lokaler Kurzname des Monats (Jan, ..., Dez),

%B — lokaler Vollname des Monats (Januar, ... , Dezember),

%c — lokale Datum und Uhrzeit im Format: Kurzname des Wochentages,
Kurzname des Monats, Monatstag, Stunden, Minuten, Sekunden, Jahr,

%C — Jahrhundertnummer,

%d — Monatstag (01, ..., 31),

%D — Datum im Format: mm/dd/rr,

%e — Monatstag (1, ..., 31),

%F — Datum im Format: rrrr—mm-—dd,

%g — 2-stellige Jahr, entsprechend der ISO-Wochennummer %V,

%G — 4- stellige Jahr, entsprechend der ISO-Wochennummer %V,

%h — lokaler Kurzname des Monats (Jan, ..., Dez),

%H — Stunde, 24-Stunden-System (00-23),

%Il — Stunde, 12-Stunden-System (01-12),

%j — Jahrestag (001, ..., 366),

%k — Stunde, 24—-Stunden-System (0-23),

%l — Stunde, 12—-Stunden-System (1-12),
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%m — Monat (01, ..., 12),

%M — minuta (00, ..., 59),

%p — lokale Entsprechung von AM oder PM (bei vielen Standorten leer),

%P — lokale Entsprechung von am oder pm (bei vielen Standorten leer),

%r — Zeitim 12— Stunden-System im Format: gg:mm:ss [AM] oder [PM],

%R — Zeit im 24— Stunden-System im Format: gg:mm,

%s — Sekundenzahl ab 00:00:00, 1. Januar1970 (Erweiterung GNU),

%S — Sekunde (00, ..., 60); 60 bedeutet Schaltsekunde,

%T — Zeit im 24— Stunden-System im Format: gg:mm:ss,

%u — Wochentag (1, ... ,7); 1 ist Montag,

%U — Wochennummer im Jahr (00, ..., 53), Woche beginnt mit Sonntag,

%V — Wochennummer im Jahr (01, ..., 53), Woche beginnt mit Montag,

%w — Nummer des Wochentages, 0-Sonntag, 1-Montag usw...,

%W — Wochennummer im Jahr (00, ..., 53), Woche beginnt mit Montag,

%x — lokale Datendarstellung,

%X — lokale Zeitdarstellung,

%y — zwei letzte Ziffern des Jahres (00, ..., 99),

%Y — Jahr im Format rrrr,

%z - Zeitzone in numerischer Form nach RFC-2822 (z.B. +0100)
(nichtstandardmaRige Erweiterung),

%Z — Zeitzone (z.B. EDT) oder nichts, wenn sich die Zeitzone nicht
bestimmen lasst.

Variable Feld
Das Objekt vom Typ Datum/Zeit kénnen Sie mit dem Button R

einen anderen Textobjekttyp konvertieren

Betatigen Sie den Button -H um die eingestellten Parameterwerte zu

bestatigen und das Objekt ins Projekt einzufligen.

Textobjekt — Zdhler
Mit dem Textobjekt Zahler kénnen automatisch auf nacheinaderfolgenden

Gegenstanden die laufenden  Nummern  gedruckt werden. Die
Zahlerstandanderung wird durch Betatigung des Abzuges ausgeldst.

Betatigen Sie den Button T , und dann (1) um ein neues Textobjekt vom
Typ Zahler ins Projekt einzufiigen.
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Objektparameter

a
x

Zahlrichtung:

of>@-(e °

o Zahler 1 Min Max Startmodus Startwert Letzter Wert
Diesen Zahler ‘ 0 ‘ ‘ gg | | Min - | | 0 ‘ I 0 ]
drucken

Schrittweite Lénge Filhrende Nullen Suffix Ereignis

‘1 ‘ ‘1 i| |l] i| | ‘ INichtstun :]

» Experten-Modus

@ Zihler 2 Min Max Startmodus Startwert Letzter Wert
[ ] Diesen Zahler ‘ 0 ‘ ‘ 99 | | Min : | | 0 ‘ I 0 ]
drucken

Schrittweite Lénge Filhrende Nullen Suffix Ereignis

‘1 ‘ ‘1 :| |l] :| | ‘ INichtstun :]
@ Zahler 3 Min Max Startmodus Startwert Letzter Wert
[| Diesen zahler o | s | | win g o | [ 0 ]
drucken

Schrittweite Linge Filhrende Nullen Suffix Ereignis

|1 | |1 2| o N | lNichtstun :]
Schriftart: Schriftgrad:
| Tr ‘ | FreeSansBold E ‘ |3EI |
Zeilenabstand: Skalierung Objektdrehen
|1 ‘ ‘ Feld an Inhalt anpassen : ‘ ‘ 0 : ‘
Objektgrofe: Position: Objektname:
| 16x20 ‘ ‘ 52x12 ‘ ‘ Counter 1 ‘

Gleiche Proportionen
Transparent

[] vorschau

|_\ Dieses Objekt muss vor dem Druckstart editiert werden

W oder Abbrechen ‘ ResetV.F. ‘ | Variable Felder ‘

Der Zahler besteht aus 3 identischen Sektionen, die in Kaskade geschaltet
sind. Zum einfachen Zusammenzahlen von Gegenstanden reichen die erste
Sektion sowie Default-Einstellungen fiir Erstellen eines Objekts vom Typ Zahler
aus. Bei mehr komplexen Zahlaufgaben koénnen Sie den Expertenmodus
anwenden (Experten-Modus). Im Expertenmodus sind alle Sektionen des
Zahlers sichtbar. Jede Sektion kann sichtbar (angezeigt) oder versteckt
eingestellt sein. Es reicht aus, die Konfiguration von nur einer Sektion zu
kennen, um auch sie sonstigen zu konfigurieren, weil alle identisch sind.

Durch Betatigung der lkonen |9| > ‘9‘ z ‘@‘ (‘9‘ < |9‘ < |@|) kénnen
Sie die Zahlrichtung andern. Mit diesem Parameter wird festgelegt, welche

Sektion als erste getaktet wird und in wetcher Reihenfolge getaktet wird. Die
zuerst getaktete Sektion wird mit dem Taktimpuls bei jedem Ausdruck
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inkrementiert. Jede weitere Sektion wird durch die vorangehende Sektion
getaktet, jeweils wenn diese seinen Endwert erreicht (also bis zum Wert Max
beim Aufwartszahlen bzw. Min beim Abwartszahlen). Der Taktimpuls bewirkt eine
Anderung des Zéhlerinhaltes um jeweils den Wert der vorgegebenen
Schrittweite.

Zahlerparameter:

6 Min — Zahlerwert, ab dem das Zahlen beginnt (beim Aufwartszahlen) bzw.
bei dem das Zahlen endet (beim Abwartszahlen).

& Max — Zahlerwert, bei dem der Zahler tberlduft. Nach dem Uberlaufen
beginnt der Zahler wieder ab dem Minimalwert Min zu zahlen

é Startmodus — mit diesem Parameter kann der Wert festgelegt werden, ab
dem das Zahlen nach Wiederaufnahme des Druckerbetriebes beginnen
soll. Es sind 4 Varianten moglich:

e Min,

. Max,

e  Startwert,

e Letzter Wert.

é Startwert — Zahlerwert, ab dem das Zahlen nach einer
Betriebsunterbrechung, z.B. infolge ausgeschopfter Batterie, wieder
aufgenommen wird. Hierzu muss der Parameter Startmodus auf Startwert
eingestellt werden.

é Letzter Wert — letzter, nach einem korrekten Ausschaltung des Druckers
abgespeicherter Zahlerwert.

é Schrittweite — Wert des Zahlerinkrements. Bei Eingabe einer positiver
Zahl wird aufwarts und bei negativer abwarts gezahlt.

é Mit dem Parameter Lange kann die Anzahl der Ziffern des Zahlers an den
vom Benutzer verlangten Bereich angepasst werden.

6 Mit dem Parameter Fihrende Nullen kann ein Zeichen festgelegt werden,
welches fur Vornullen stehen wird — 0 oder Leerstelle.

é Suffix — eine beliebige Zeichenkette, die nach dem Zahlerwert gedruckt
werden soll, bis max. 41 Zeichen.

é Ereignis (Option) — mit diesem Parameter kann das Verhalten des
Druckers beim Zahlerlberlauf festgelegt werden.

e Nichts tun,
e Druckstopp.

Reset V.F.
Nach Betétigung des Buttons - kénnen die Parameter Startwert und

Letzter Wert geandert werden. Diese Parameter sind nur fiir Zahler verfligbar,
deren Parameter Startmodus auf den Startwert eingestellt ist.

Ist es erforderlich, die Zahlerparameter noch direkt vor dem Ausdruck zu
editieren, SO mussen Sie den Checkbox
Dieses Objekt muss vor dem Druckstart editiert werden markieren. Nach

Betatigung des Buttons wird dann ein Fenster angezeigt, in dem
der Wert, ab dem das Zahlen begonnen wird, noch gedndert werden kann.
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Das Objekt vom Typ Zahler konnen Sie in ein anderes Textobjekttyp mit dem

Variable Felder ‘ .
Button' " Kkonvertieren.
Betatigen Sie den Button - um eingestellte Parameterwerte zu

bestatigen und das Objekt ins Projekt einfigen.

Textobjekt — Ubertragungskanal

Das Textobjekt Ubertragungskanal dient zum automatischen Drucken von
Daten, welche durch externe Gerate (z.B. PC, automatische Waage,
Barcodeleser) dem Drucker bereitgestellt werden.

Betatigen Sie den Button |£‘ und dann lT um ein neues Textobjekt vom
Typ Ubertragungskanal ins Projekt einzufligen

Objektparameter X
Port: Baudrate: Datenbits

| Bluetooth : ‘ 38400 2 ‘ 8 2
Sendeformat Druckbereit nach

| Normal : ‘ Endzeichen H ‘13 | ASCII—Code
Datenpufferung Wenn keine Daten

| Ein s | ‘ nicht drucken =

Prafix Suffix

PExperten-Modus

Schriftart: Schriftgrad:
| T ‘ ‘ FreeSansBold S

E |

Zeilenabstand: Skalierung Objekt drehen

| 1 | ‘ Feld an Inhalt anpassen | ‘ 0 H
Objektgrofte: Position: Objektname:

| 24716 | | s600 | | comports |

Gleiche Proportionen
Transparent

|:\ Vorschau

Speil:ern oder Abbrechen | Variable Felder |

Nach dem Einfiigen ins Projekt wird das Objekt Ubertragungskanal im Editor
farbig unterlegt (z.B. blau). Dies bedeutet, dass sein Inhalt wahrend des
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Druckens von den an Kommunikationsport Ubersandten Daten abhangig sein
wird. Beim Vorkommen von mehreren Objekten vom Typ Ubertragungskanal
wird jedes von ihnen mit anderer Farbe unterlegt.

Fir das Objekt Ubertragungskanal kénnen Sie Parameter einstellen, die fiir
Kommunikation des Druckers mit einem externen Gerat relevant sind. Damit
sich beide Gerate kommunizieren kénnen, missen folgende Parameter auf
gleiche Werte eingestellt werden:

¢

Feld Port— bestimmt den Namen des Druckerports, an den das externe
Gerat, das als Signalquelle in serieller Dateniibertragung im Standard RS—
232 dient, angeschlossen ist. Am Drucker ist physisch kein RS-232-
Anschluss, deshalb muss man zum Anschliessen des externen Gerats
einen Konverter USB — RS232 verwenden. Mit diesem Konverter lassen
sich an USB-Port externe Gerate (wie z.B. PC, automatische Waage,
Barcodeleser) anschliessen. Es ist ebenfalls mdglich, die externen Geréate
an Drucker uber Bluetooth-Schnittstelle anzuschliessen, die aus dem
Sichtpunkt der Ubertragungsweise auch eine Signalquelle fiir serielle
Datenlbertragung bildet und fir dieses Objekt verwendet werden kann. Die
Portliste steht fest und beinhaltet Bluetooth sowie die Ports von COM1 bis
COMo.

Baudrate — bedeutet die Geschwindigkeit der Datenlbertragung (Bits pro
Sekunde ) Uber jeweiligen Port. Die Auswahlliste beinhaltet die bei serieller
Dateniibertragung gangige Werte. Wenn im Feld Port die Option Bluetooth
gewahlt ist, lasst sich der Wert des Parameters Baudrate nicht andern.

Der Parameter Datenbits bezeichnet die Anzahl von Bits in jedem
Ubersandten Informationspaket. Wenn im Feld Port die Option Bluetooth
gewabhlt ist, l1asst sich der Wert des Parameters Datenbits nicht &ndern.

Kommunikationsparameter — bestimmen die Kommunikationsbedingungen
zwischen dem Drucker und dem externen Gerat:

¢

Sendeformat — mit diesem Parameter wird das Format festgelegt, in dem

Daten vom Drucker zum Gerat Ubertragen werden. Es sind zwei Modi

verfugbar: Normal und Hexadezimal. Im Normalmodus wrden die Daten

als ASCII-Zeichen, und im Hexadezimalmodus als hexadezimale Werte
gesandt.

Druckbereit nach — legt die Weise fest, auf welche der Drucker feststellt,

ob aus dem externen Gerat bereits vollstandige Daten empfangen wurden

(die Beendigungsbedingung). Fir diesen Parameter kénnen folgende Modi

eingestellt werden:

e Zeitintervall (ms) — der Drucker wartet auf Daten eine bestimmte Zeit
lang, gerechnet ab Ausdrucken des letzten Projektes, bzw. bei
Ausfiillung des Feldes Druckausfiihrung (in Experteneinstellungen) —
ab Absendung der Bestatigung des Projektausdruckes. Die Zeit wird
ins Feld unterhalb dieses Parameters in Milisekunden (ab 4 bis 1000
ms) eingegeben. Werden in der vorgegebenen Zeit keine Daten
empfangen, so verhalt sich der Drucker wie im Wenn keine Daten
eingestellt.

e Zeichenanzahl — der Drucker wird zum Drucken eines Projektes mit dem
Objekt Ubertragungskanal dann bereit, wenn aus dem externen Gerat
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die im Eingabefeld des Parameters bestimmte Zeichenzahl (ab 1 bis 255
Zeichen) empfangen wird. Wird das Drucken bei noch nicht erfiillter
Bedingung (ohne die bestimmte Zeichenzahl zu empfangen) ausgeldst, so
verhalt sich der Drucker wie im Wenn keine Daten eingestellt.

e Endzeichen — der Drucker wird zum Drucken eines Projektes mit dem
Objekt Ubertragungskanal dann bereit, wenn aus dem externen Gerat
Daten empfangen werden, die mit dem Zeichen abgeschlossen sind,
das im Eingabefeld des Parameters definiert ist. In diesem Modus ist
es zusatzlich moglich, ASCII-Kode des Zeichen anzugeben, das das
Ende des Datenpakets kennzeichnen soll. Markieren Sie hierzu den
Checkbox ASCII-Code, und im Eingabefeld daneben geben Sie
Dezimalwert von ASCII-Code ein. Wird das Drucken bei noch nicht
erfiillter Bedingung (ohne das Endzeichen zu empfangen) ausgeldst, so
verhalt sich der Drucker wie im Wenn keine Daten eingestellt.

Datenpufferung — ermdglicht Zwischenspeichern von aufeinander-

folgenden Datenpaketen, die zum Sonderregister Ubertragungskanal

gesandt werden. Es kdnnen zwei Modi eingestellt werden:

e Ein — das weitere, vom Sonderregister empfangene Datenpaket wird
zwischengespeichert, wenn die Beendigungsbedingung erfillt ist —
siehe Druckbereit nach. Der Puffer hat Groke 20, was bedeutet, dass
er 20 verschiedene, druckbereite Datenpakete empfangen und
speichern kann. Werden noch weitere Daten kommen, so werden sie
die Daten auf 20. Platz uberschreiben und gleichzeitig wird ein langes
Tonsignal ausgegeben, das (iber Uberlaufen des Puffers informiert. Die
Daten im Puffer bilden eine Art Warteschlange und werden in dieser
Reihenfolge ausgedruckt, in welcher sie vom Sonderregister empfangen
wurden. Ist ganzer Pufferinhalt ausgedruckt und es wird ein neuer
Druckvorgang ausgeldst, so verhalt sich der Drucker entsprechend
Einstellung des Parameters Wenn keine Daten.

e Aus —das nachste Datenpaket wird die friiher empfangenen und nicht
ausgedruckten Daten Uberschreiben. Die Daten werden bis zum
Zeitpunkt des Ausdrucks Uberschrieben. Wenn anschliessend keine
neue Daten empfangen werden, so verhdlt sich der Drucker
entsprechend Einstellung des Parameters Wenn keine Daten. In
diesem Modus werden immer die zuletzt empfangenen, also di
frischen Daten ausgedruckt.

Wenn keine Daten — bestimmt das Verhalten des Druckers in der Zeit, in

der keine vom externen Gerat gelieferten Daten vorliegen (wenn die

Beendigungsbedingung nicht erfillt ist — siehe Druckbereit nach), und

trotztdem das Drucken eines Projektes mit dem Ubertragungskanal

ausgelost wurde. In diesem Parameter konnen folgende Arbeitsmodi
eingestellt werden:

e nicht drucken — wenn zum Zeitpunkt der Druckauslésung die Daten
nicht korrekt empfangen sind bzw. die Beendigungsbedingung nicht
erfillt ist (siehe Druckbereit nach), so wird das Projekt nicht
ausgedruckt. Es wird eine entsprechende Meldung ausgegeben.

e leeres Feld — das Projekt wird normal ausgedruckt, wobei aber das
ganze Feld des Objekts Ubertragungskanal leer bleibt.
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BEMERKUNG! Hat der Benutzer einen Préafix und/oder Suffix
definiert, so werden diese nicht ausgedruckt.

o letzter Text drucken — das Projekt wird mit dem Objekt
Ubertragungskanal ausgedruckt wobei der Inhalt des Objektes mit
der zuletzt korrekt erhaltenen Information aus dem externen Gerat
ausgeflllt wird. Geht es dabei um ersten Ausdruck eines Projektes, so
wird das Projekt ausgedruckt und die Stellen, an welchen sich die
empfangene Daten befinden sollten, bleiben leer. BEMERKUNG! Hat
der Benutzer einen Prafix und/oder Suffix definiert, so werden diese
ausgedruckt. Die maximale Wiederholungszahl bestimt, wievielmal die
letze ausgedruckt werden kann. Nach Erreichen dieser Anzahl
Ausdriicke wird sich der Drucker wie im Modus nicht drucken
verhalten.

Druckparameter — bestimmen die Art und Weise des Ausdruckens der uber
Kommunikationsport empfangenen Daten. Diese Parameter werden im
Expertenmodus durch die entsprechenden, mehr fortgeschrittenen Parameter
maskiert— siehe weiter.

& Prifix — ein Text im Objekt Ubertragungskanal, der vor den vom externen
Gerat empfangenen Daten ausgedruckt wird.

¢ Suffix — ein Text im Objekt Ubertragungskanal, der nach den vom
externen Gerat empfangenen Daten ausgedruckt wird.

Experten-Modus — bestimmt die Verarbeitungsregeln fir die aus externem
Gerat empfangenen Daten sowie die Art der Rickmeldung von
Druckerzustanden (Druckstart, Druckstopp, Projekt ausgedruckt).

6 Druckstart — bestimmt die Daten, welche der Drucker an externes Gerat

sofort nach Druckstart (Betatigung des Buttons auf dem Panel
Druckerkontrolle) zu Gibersenden hat.

6 Druckausfiihrung — bestimmt die Daten, welche der Drucker an externes
Gerat nach jedem Ausdruck eines Projektes mit dem Objekt
Ubertragungskanal zu (ibersenden hat.

6 Druckende — bestimmt die Daten, welche der Drucker an externes Gerat

Drucksto,
aut dem

sofort nach Druckstopp (Betatigung des Buttons
Panel Druckerkontrolle) zu Gbersenden hat.

é Script-Name — in diesem Feld kénnen Sie das Script wahlen, in das die
Daten zur Verarbeitung vor dem Ausdruck Ubergeben werden (auf diese
Weise kann man nach Daten zum Drucken in z.B. Datenbanken, Excel,
csv-Dateien usw. suchen). Die Dateien mit Scripts mussen im Verzeichnis
custom_data in der Benutzerpartition, die sich im internen
Druckerspeicher befindet, abgelegt werden. Der Zugriff zu dieser Partition
ist durch die Netzwerkumgebung maglich. Mehr Informationen Uber Skripts
finden Sie im Dokument  PHP-Skripts  fiir das  Objekt
KOMMUNIKATIONSPORT der EBS-Drucker.

& Benutzerdefiniert — erweitertes Formatierungsverfahren fir die aus
externem Gerat zum Drucker kommenden Daten. In diesem Feld wird
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bestimmt, wie die kommenden Daten vom Druckprozessor ausgewertet

werden. Die verwendeten Tags bedeuten %s — Zeichenkette, %d — Zahl.

Register-Anzahl bestimmt, in wieviele Teile sollen die Uber den

Kommunikationsport Ubertragenen Daten eingeteilt werden. Wird dieser

Parameter auf 1 eingestellt, so wird der ganze an den Kommunikationsport

gesandte Inhalt in diesem Objekt ausgedruckt. Sonst kann der Benutzer

wahlen, welchen Objekten die einzelne Teile der Gber Kommunikationsport
gelieferten Daten zugeordnet werden, wobei der erste Teil immer fir dieses

Objekt bestimmt ist. Wenn der Parameter Register-Anzahl auf einen Wert

groRer 1 gesetzt ist, werden zusatzlich folgende Optionen definiert:

e Trennzeichen — bestimmt das Zeichen, das die einzelne Teile der
Uber Kommunikationsport tGbertragenen Daten teilen wird. Es ist hier
zusétzlich moéglich, den ASCII-Kode des Zeichens anzugeben, das als
Trennzeichen fir empfangene Daten dienen wird. Markieren Sie hierzu
den Checkbox ASCII-Code, und im Eingabefeld. Trennzeichen geben
Sie Dezimalwert von ASCII-Kode ein, der als Trennzeichen fir die
Daten interpretiert werden soll.

e Objekt X — bedeutet Namen des Objekts, in das der mit ,.X” bezeichte
Teil der abgetrennten Daten aus dem Kommunikationsport gelangen
soll. Es kdnnen nur Objekte gewahlt werden, welche im jeweiligen
Projekt enthalten sind und welche diese Daten empfangen konnen.
Die maximale Anzahl von abgetrennten Datenteile betragt 10 (z.B. bei
12 Objekten in einem Projekt kdnnen nur 10 davon mit abgetrennten
Daten versorrgt werden). Das Objekt, welches einen Datenteil aus
dem Kommunikationsport beinhaltet, wird ebenfalls farbig unterlegt.

PExperten-Modus
Druckstart: Druckausfithrung: Druckende:

Script-Name: Benutzerdefiniert:
Kein Script - %s.
Register-Anzahl
1

Sie kénnen ein Objekt vom Typ Ubertragungskanal in einen anderen

Variable Felder

Textobjekttyp mithilte des Buttons konvertieren.

Betatigen Sie den Button -i um eingestellte Parameterwerte zu

bestatigen und das Objekt ins Projekt einzufligen.

Textobjekt — Textdatei einfiigen

Textobjekt Textdatei einfligen dient zum Ausdrucken der in einer TXT-Datei
abgespeicherten Daten.

Betatigen Sie den Button T , und dann um ein neues Textobjekt vom
Typ Textdatei einfiigen ins Projekt einzufiigen.
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a
X

Objektparameter

Dateipfad:

| B Auswihlen ‘ | |
Zeilenanzahl: Zeilenschritt: max. Zeilen:

E aNE | [0 |
Zeilen-Startwert Startmodus Letzter Wert

| 1 ‘ | Startwert H | | 0 |
Schriftart: Schriftgrad:

|E| | FreeSansBold H |3El ‘

Zeilenabstand: Skalierung Objekt drehen

|1 ‘ | Feld an Inhalt anpassen | | 0 H
Objektgrofe: Position: Objektname:

| 247x16 ‘ | 62x10 | | TextFile 1 |

Gleiche Proportionen
Transparent

|:| Vorschau

- oder Abbrechen ‘ Reset \.F. ‘ ‘ Variable Felder |

. ‘ B Auswiéhlen ‘ . .
Betatigen Sie den Button und in dem angezeigten Fenster

wahlen Sie aus der Liste den gewtinschten Dateinamen und betatigen Sie dann

atei auswahlen

den Button , um die Textdatei einzulesen.
Parameter des Objekts Textdatei einfiigen:
é Zeilenanzahl — Anzahl der Zeilen, die ins Objekt aus der Textdatei

eingefligt werden sollen.

& Zeilenschritt — Anzahl der Zeilen, um die die Daten aus der Textdatei bei
jedem nachsten Ausdruck verschoben werden. Ist die Zeilenanzahl groRer
Zeilenschritt, so werden die Zeilen um die Zeilenanzahl verschoben.

6 max. Zeilen — letzte Textzeile, die im Ausdruck beriicksichtigt werden soll.

é Zeilen-Startwert — Textzeile, die ins Objekt als erste Zeile eingefiigt
werden soll.

é Mit dem Parameter Startmodus kdnnen Sie vorgeben, welche Zeile der
Textdatei nach Wiederaufnahme des Druckerbetriebes eingelesen werden
soll. Es sind 2 Varianten moglich:

e Startwert — es wird der als Zeilen-Startwert eingestellter Wert
eingelesen,

e Letzter Wert — es wird eine um Zeilenschritt gegenuber der Zeile, an
der das Drucken abgeschlossen wurde, verschobene Zeile eingelesen.

é Letzter Wert bezeichnet Zeile, die als letzte gedruckt wurde.
Vorraussetzung fiir Abspeicherung dieses Wertes ist korrektes Ausschalten
des Druckers — siehe Kapitel Ausschalten des Druckers (S. 16).

20150330#1.0 EBS Ink Jet Systeme 104



Reset V.F.
Durch Betatigung des Buttons """ | kénnen Sie den Parameter Zeilen-

Startwert andern. Dieser Parameter ist fir Zahler verfuigbar, deren Parameter
Startmodus auf Startwert eingestellt ist.

Sie kénnen ein Objekt vom Typ Textdatei einfiigen in einen anderen Objekttyp

‘ Variable Felder ‘konvertieren

Betatigen Sie den Button ——— , um eingestellte Parameterwerte zu
bestatigen und das Objekt ins Projekt einfligen.

mithilte des Buttons

Grafik

Betatigen Sie den Button ‘E| um ein neues Objekt vom Typ Grafik ins Projekt
einzufiigen

. ) ‘ B Auswihlen ‘ .
Betatigen Sie den Button , um das zu druckende Bild aus dem
Druckerspeicher auszulesen und in dem angezeigten Fenster wahlen Sie aus
der Liste entsprechendes Dateinamen, und dann betdtigen Sie den Button

rafik auswdhlen

(siehe Grafikverwaltung (S. 112)). Der Drucker unterstutzt
Dateien im Format PNG.

Objektparameter %

Objektname:

| Image 1 |

Grafikdatei:
| BmAuswahlen | | |

Objektgrofie: Position: Objekt drehen

|13u1a ‘ |19x17 ‘ | 0 H

Skalierung

| Feld an Inhalt anpassen *

Transparent

|:| Vorschau

Speicern oder Abbrechen

Betatigen Sie den Button — um eingestellte Parameterwerte zu
bestatigen und das Objekt ins Projekt einzufligen.

Barcode

Der Barcode kann folgende Formen haben:

6 Normaler Barcode,

é Barcode mit einem Sonderregister vom Typ Datum/Zeit, Zahler,
Ubertragungskanal, Textdatei einfiigen.
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Objektparameter x

Barcode-Typ

| Internal EAN-13 = ‘

Text:

Text-Selbstanpassung

Schriftart: Schriftgrad:

|T_T| | mrcorsva s

= |

Objekt drehen Objektgrofie: Position:

| o] s ‘ | 32x32 | | 20x17 |

Objektname:

| Barcode 1 ‘

D Gleiche Proportionen Unterschrift Auto-Grifie
Transparent

I:I Vorschau

I:I Dieses Objekt muss vor dem Druckstart editiert werden

PE":ern oder Abbrechen ‘ Variable Felder |

Es sind folgende Barcodearten verflgbar:

6 Numerische: EAN-2, EAN-5,EAN-8, EAN-13, EAN-5 + EAN-2, EAN-8
+EAN-2, EAN-8 + EAN-5, EAN-13 +EAN-2, EAN-13 + EAN-5, Code 25,
Code 11, Code 25 Industrial, Code 25 Interleaved, Code25 IATA, Code 25
Data Logic, Codabar, Leticode, Identcode, GS1 DataBar—14, GS1 DataBar
Limited, GS1 DataBar Expanded, UPC-A, UPC-E, PostNet, MSI Plessey,
Pharmacde One—Track, Pharmacde Two-Track, ITF-14, PZN.

é Alphanumerische: Code 39, Code 39 Extented, GS!-128 (UCC/EAN-128),
Code 128, Code 16k, Code 93, Telepen Alpha, 2D:PDF417, 2D:PDF417
Turncated, 2D:QR Code, Australia Post 4-State, Royal Mail 4-State
(RM4SCC), 2D:Data Matrix, 2D:MicroPDF417.

Geben ins Feld Text eine Zeichenkette ein, die mit dem Barcode dargestellt
werden soll. Achten Sie darauf, dass der Barcodetyp zu der Anzahl und Art der
Zeichen passen muss. Die ausfiihrlichen Informationen Uber einzelne Barcode-
Formate werden beim Auswahlen des Barcodetypes angezeigt. Wechselt die
Feldfarbe in rot, so wird damit angedeutet, dass die eingegebene Zeichenkette
zu jeweiligem Typ des Barcodes nicht passt (inkorrekte Zeichenzahl oder
Zeichenart).

Die Markierung des Checkboxes des Parameters Text-Selbstanpassung
bewirkt, dass die GroRe der Unterschrift des Barcodes an die GroRe des
Barcodes selbst angepalt wird. Ist der Checkbox des Parameters Text-
Selbstanpassung nicht markiert, so kdnnen Sie die Werte der Parameter
Schriftart, Schriftgrad und den Parameter Gleiche Proportionen verandern.
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Fir das Objekt Barcode kdnnen Sie folgende Parameter editieren:

é Rahmentyp — Typ der Barcode-Umrahmung (bei bestimmten Barcodes
verfigbar, gilt nicht fir interne Barcodes welche im Namen Internal
beinhalten); es sind drei Varianten moglich:

e kein —ohne Umrahmung,
e oben-unten — Rahmenlinien oben und unten,
e komplett — Rahmenlinien an allen Seiten des Barcodes.

6 RahmengroBe - Breite der Barcode-Umrahmung (bei bestimmten
Barcodes verflugbar, gilt nicht fir interne Barcodes welche im Namen
Internal beinhalten); ermdglicht Einstellung der Rahmenbreite, wenn der
Rahmentyp auf oben-unten oder komplett eingestellt ist.

6 Wegnahme der Markierung des Checkboxes Gleiche Proportionen
(Checkbox ist verfugbar, wenn der Checkbox des Parameters Text-
Selbstanpassung nicht markiert ist) ermdglich Anderung von Schriftgrad
Xund.

6 Der Checkbox Unterschrift legt fest, ob fir jeweiligen Barcode sein Inhalt
im Klartext angezeigt werden soll. Fir gewisse Barcodes, insbesondere
2D, gibt es die Option der Unterschrift nicht, deshalb in diesem Falle wird
trotzt gesetzter Option keine Unterschrift an den Barcode angeschlossen.

6 Die Markierung des Checkboxes des Parameters Auto-GroBe bewirkt,
dass der Objektrahmen gleich der GréRRe des Objekts ist. Wegnahme der
Markierung des Checkboxes erméglicht Anderung der RahmengréRe ohne
Anderung der ObjektgréRe.

Ist es notwendig, den Barcode direkt vor Ausdrucken zu editieren, markieren
Sie den Checkbox Dieses Objekt muss vor dem Druckstart editiert werden.

Nach Betatigung des Buttons wird dann ein Fenster angezeigt, in
dem Sie den Wert des Barcodes andern kdnnen.
Sie koénnen das Objekt vom Typ Normaler Barcode in einen anderen

Lo Variable Felder . . .
Barcodetyp mithilte des Buttons konvertieren. Auf diese Weise

kdnnen sowohl Datum/Zeit, Zahler, die aus externem Gerat Uber
Ubertragungskanal Ubertragende Daten wie auch Daten von Textdatei in
Form von Barcode dargestellt werden.

Betatigen Sie den Button -i um eingestellte Parameterwerte zu

bestatigen und das Objekt ins Projekt einzufiigen.

Objekte vom Typ Form

Obiekte vom Typ Form werden in das Editionsfeld durch Zeichnen der
gewlnschten Figur eingefligt. Das Klicken auf das Editionsfeld setzt den ersten
Punkt der Figur (z.B. Ende einer Linie, Ecke eines Rechteckes) und beim
anschliessenden Ziehen des Mauscursors wird ein Vorschau des
einzufugenden Objektes angezeigt. Nochmaliges Anklicken des Editionsfeldes
bewirkt Einfligen des Objektes, dessen Vorschau bei dem Erstellen, d.h.
Verschieben des Mauscursors nach erstem Anklicken prasentiert war.
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Objekt vom Typ Form - Linie

Das Objekt vom Typ Form — Linie ermdglich das Drucken von einer
kontinuierlicher Linie. o
Betatigen Sie den Button ' |, und dann um ins Projekt ein neues Objekt

vom Typ Linie einzufugen.

Objektparameter X
Objektname: Linientyp

| Line 1 | | Durchgehend :
Linienstéarke Position: Objektgrafie:

| 1 H | B4x17 | | 67x1 |

I:\ Inversion

Transparent

I:\ Vorschau

Speic ern oder Abbrechen

Sie koénnen die Linienstarke im Bereich von 1 bis 30 einstellen. Die
Linienstarke wird in Punkten (Pixeln) ausgedrickt.

Das Markieren des Checkboxes des Parameters Inversion bewirkt, dass dort,
wo die Linie ein anderes Objekt aus tieferer Schicht zudeckt, der gemeinsame

Teil der Linie und des anderen Objektes nicht gedruckt wird.
—
Betatigen Sie den Button — um eingestellte Parameterwerte zu

bestatigen.

Objekt vom Typ Form — Rechteck

Das Objekt vom Typ Form — Rechteck dient zum Drucken von einem
beleibigen Rechteckes: als nur ein Kontur oder gefiillte Figur (bei markiertem
Checkbox des Parameters Fiillung).
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Objektparameter

B
X

Objektname:

| Rectangle 1 |

Linienstéarke Position: Objektgrafie:

| 1 s

| 43x1 | | 14x8 |

|:\ Fiillung
|:\ Inversion

Transparent

|:\ Vorschau

W oder Abbrechen

Das Markieren des Checkboxes des Parameters Inversion bewirkt, dass dort,
wo das Rechteck ein anderes Objekt aus tieferer Schicht zudeckt, der
gemeinsame Teil des Rechteckes und des anderen Objektes nicht gedruckt
wird.

Mit dem Parameter Linienstarke konnen Sie die Starke des Rechteckkonturs
einstellen. Dieser Parameter ist beim markierten Checkbox des Parameters

Fillung inaktiv.
Spe'i‘ce’rn

Betatigen Sie den Button um eingestellte Parameterwerte zu
bestatigen.

Objekt vom Typ Form — Ellipse

Das Objekt vom Typ Form — Ellipse dient zum Drucken von beliebigen Ellipsen,
als Kontur oder gefiilite Figur (bei markiertem Chceckbox Fullung).

Objektparameter X
Objektname:

| Ellipse 1 |
Linienstarke Position: Objektgrofie:

| 1 H | 131x10 | | 21x15 |
|:\ Fiillung

[>] Inversion

Transparent

[>] vorschau

W oder Abbrechen
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Das Markieren des Checkboxes des Parameters Inversion bewirkt, dass dort,
wo die Ellipse ein anderes Objekt aus tieferer Schicht zudeckt, der
gemeinsame Teil der Ellipse und des anderen Objektes nicht gedruckt wird.

Mit dem Parameter Linienstarke konnen Sie die Starke des Ellipsenkonturs
einstellen. Dieser Parameter ist beim markierten Checkbox des Parameters
Fiillung inaktiv.

s . ‘Speichern .
Betatigen Sie den Button - um eingestellte Parameterwerte zu

bestatigen.

Zeilentrenner

Durch Einfligen von Zeilentrennern ins Projekt konnen Sie schnell mehrere
Texte in mehreren Zeilen oder an verschiedenen Stellen eines Objektes
drucken.

Betatigen Sie den Button I , und dann betéatigen Sie den Button I um ins
Projekt ein neues Textobjekt vom Typ Zeilentrenner einzufugen.

Objektparameter X

Position{px)

& |

Position{cm)

Objektname:

‘ LineDivider 1 |

- oder Abbrechen

Mit dem Parameter Position(px) oder Position(cm) bestimmen Sie die
Nummer der Vertikalreihe, an der die Trennung des Projektes erfolgen soll.

Die Anderung und Ausdruck der geteilten Projekte startet man durch Betétigung
des Abzuges 6.

Betatigen Sie den Button |i| um auf Einfugen des Zeilentrenners zu
verzichten.

Objektliste
Die Liste aller im Projekt vorkommenden Objekte ruft man mit dem Button |E|
in der rechten vertikalen Werkzeugleiste auf.
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& Objektliste

_ @, DataTime 1 ™"
[ |

T Text1 L
o [# Objektparameter

(i Objekt Lischen

Durch Anklicken des Objektnamens mit linker Maustaste wird er blau unterlegt

und ein Downdrop-Menii: Objektparameter sowie Objekt Idschen angezeigt.

Ein rot unterlegtes Objektname weist auf einen Fehler hin (die Fehlerart wird

auf dem Bildschirm Meldungen (S. 123) im unteren Teil des Browserfensters

angezeigt). In der Objektliste kdnnen Sie folgende Operationen vornehmen:

6 die Reihenfolge der Objekte in der Liste und somit die Schichtung der
Objekte im Editionsbereich (das letzte Objekt in der Liste liegt in tiefster
Schicht, der erste in hdchster Schicht) mithilfe des Buttons ™ andern,

6 das markierte Objekt editieren; nach Betatigung des Buttons E.’ wird ein
Fenster mit Parametern des Objekts gedffnet, B

6 das markierte Objekt durch Betatigung des Buttons ﬁ_ﬂ entfernen — das
entfernte Objekt wird zum Papierkorb Ubertragen — siehe Papierkorb
(S. 111).

Zwischenablage

Die Zwischenablage wird mit dem Button n in der rechten vertikalelen
Werkzeugleiste aufgerufen.

e Zwischenablage ]

B 14:07:1412:45:14

o Ef Objekt einfilgen x

An Objekten in der Ablage kénnen Sie folgende Operationen durchfiihren:
é ein einzelnes Objekt oder alle Objekte aus der Zwischenablage mit dem

Button X entfernen,
é ein Objekt aus der Zwischenablage in das Projekt mithilfe des Buttons

7 Objekt einfiigen | . ..
e ] : einfligen.

Papierkorb

Der Papierkorb wird mit dem Button in der rechten vertikalelen
Werkzeugleiste aufgerufen.

@

Papierkorb B

14:07:14 12:45:14

) Objekt wiederherstellen | | 3
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An Objekten im Papierkorb kénnen Sie folgende Operationen durchfiihren:
é ein elnzelnes Objekt oder alle Objekte aus dem Papierkorb mit dem Button

= | entfernen,

| O QObjekt wiederherstellen

6 das markierte Objekt mit dem Button wieder auf

die Objektliste hervorholen.

Bearbeiten

Grafikverwaltung

Im MenU Bearbeiten in der Mendlleiste wahlen Sie die Grafikverwaltung. Mit
diesem Grafikmanager kénnen Sie:

é ein neues Bild im Druckerspeicher mit dem Button ‘i‘
Neue Grafik hinzufiligen abspeichern. Im angezeigten Fenster klicken Sie

mm Auswihlen

das Textfeld oder den Button an und wahlen Sie das

abzuspeichernde B|Id aus der PC-Festplatte. Bestatigen Sie den Vorgang
Ausgewshlte Grafik hinzufiigen

mit dem Button Die Anzahl der
installierten Bilder ist nur mit freier Kapazitdt des Druckerspeichers

begrenzt.

é ein Bild aus dem Druckerspeicher entfernen — markieren Sie seinen
Namen in der Liste und betatigen Sie den Button " ‘ x |

. Grafikverwaltung . x

Verzeichnis: fprojects/Images

I Common_images

Horizontalline.png
Horizontaldots.png
Logo_EBS.png

|T‘ MNeue Grafik hinzufiigen |?| Ausgewshlte Grafik ldschen

Grafll-c Vorschau:
/// Ink Jet Systerme

Fenster schliefen
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Schriftartenverwaltung

Im  Meniu  Bearbeiten in der Menlleiste wahlen Sie die
Schriftartenverwaltung. Mit diesem Manager kénnen Sie:

é eine neue Schriftart durch Betdtigung des Buttons ‘i‘
Neue Schriftart hinzufiigen hinzufiigen. Im angezeigten Fenster klicken

. - A dhl . X
Sie das Textfeld oder den Button | = S an und wahlen Sie aus

der PC-Festplatte den zu installierenden Font. Bestatigen Sie den Vorgang
Ausgewihlte Schriftart hinzufiigen

mit dem Button Vor dem
installieren eines Fonts sollen Sie sich mit den Lizenzbedingungen fir
Nutzung dieses Fonts vertraut machen. Die Anzahl der installierten Fonts
ist nur mit freier Kapazitat des Druckerspeichers begrenzt.

¢ eine Schriftart aus dem Druckerspeicher entfernen — markieren Sie den

%)

Namen in der Liste und betatigen Sie den Button

Schriftartenverwaltung x

TT Font_12x7 A
TT Font_16x10

TT Font_25x19

TT Font_32x24

TT Font_5x5

TT Font_7x5

TT china_11

TT china_16

TT MTCORSVA

|. + ‘ Meue Schriftart hinzufiigen | b 4 | Ausgewihlte Schriftart léschen

Schrift-Vorschau:

This is sample text

Fenster schlieflen

Textdateiverwaltung

Im Menl Bearbeiten in der Meniileiste wahlen Sie die Textdateiverwaltung.
Mit diesem Manager kénnen Sie:

é eine neue Textdatei durch Betatigung des Buttons ‘i‘
Neue Textdatei hinzufiigen hinzufiigen. Im angezeigten Fenster klicken

mm Auswihlen

Sie das Textfeld oder den Button und wahlen Sie aus der
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PC-Festplatte die zu installierende Datei. Bestatigen Sie den Vorgang mit

Ausgewihlte Textdatei hinzufiigen

dem Button Die Anzahl der
installierten Dateien ist nur mit freier Kapazitat des Druckerspeichers
begrenzt.
eine Textdatei aus dem Druckerspeicher entfernen — markieren Sie den
Namen in der Liste und betatigen Sie den Button ‘i|
Textdateiverwaltung x
Verzeichnis:
EBS_address.txt
|T‘ Neue Textdatei hinzufilgen |;| Ausgewshlte Textdatei léschen
Datei-Information
EBS Ink-Jet Systerne GmbH =
Alte fiegele 19-25,
051588 Mumbrecht-Elsenroth,
GERMANY =
+49-2393-939 -0, v

Fenster schlieflen

Benutzerverwaltung

Im Menl Bearbeiten in der Menlileiste wahlen Sie die Benutzerverwaltung.
Auf die Managerfunktionen haben nur die Benutzer aus der Administrator-
Gruppe Zugriff. Mit diesem Manager kdnnen Sie:

¢

=
einen neuen Benutzer hinzufiigen, durch Betatigung des Buttons |"'_"“ In
dem nun angezeigten Fenster fillen Sie die Felder Anmeldung, Passwort
und Passwort wiederholen aus. Sie kdnnen ein Bild zur Identifizierung

des Benutzers hinzugeben — klicken Sie das Textfeld oder den Button
| BmLogin-Symbol wéhlen

an und wahlen Sie aus der PC-Festplatte
die einzulesende Datei. Bestdtigen Sie den Vorgang mit dem Button

. Markieren Sie den Checkbox bei der Benutzergruppe, zu

der neue Benutzer zugeordnet wird.
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¢ die Daten des vorhandenen Benutzers modifizieren, durch Markieren
o

seines Namens in der Liste und Betatigung des Buttons |ﬂ|

é einen Benutzer entfernen, durch Markieren seines Namens in der Liste und

®

Betatigung des Buttons |2|

é automatisches Anmelden des ausgewahlten Benutzers beim Starten von
Web User Interface aktivieren, durch Markierung des Checkboxes Auto-
Anmeldung ermoéglichen und des Benutzernamens in der Dropdown-
Liste.

Benutzerverwaltung x

2 Administrator

‘_'_g ‘ Benutzer hinzufiigen ‘ \"‘ Benutzer bearbeiten ‘ __.‘| Benutzer léschen

Aulo-AnmELdung ermaglichen | Administrator : |

Fenster schliefien

Aus dem Sichtpunkt eines Druckerbetreibers sind nur zwei Gruppen
Zugriffsberechtigungen von Bedeutung: Administrator und Bediener.
Administrator und die zur Gruppe Administrator eingestuften Benutzer haben
Zugriff zur Editierung von Projekten und Parametern, zu Werkzeugen und der
Druckerkontrolle, als auch konnen neue Benutzer definieren sowie die
vorhandenen editieren bzw. beseitigen.

Der Bediener und die zur Gruppe Bediener eingestuften Benutzer haben
Zugriff nur zur Bedienung des Druckers, Offnen der Projekte zum Ausdruck,
dem Druckstart- und Druckstoppfunktionen. Die jeweils nicht verfugbare
Optionen sind grau dargestellt.

Druckernetzwerkverwaltung

Im Meni Bearbeiten, in der Mendileiste, wahlen Sie
Druckernetzwerkverwaltung. Mit diesem Manager kénnen Sie:
é einen neuen Drucker zum Netzwerk hinzufligen, durch Betatigung des

‘ == Drucker hinzufiigen ‘

Buttons . In dem dann angezeigtem Fenster flllen
Sie die Felder Druckername (mit einem Namen, mit dem der Drucker
leicht in der Liste identifiziert werden kann) sowie dem Drucker-IP aus,
sowie wahlen Sie aus der Dropdown-Liste das Drucker-Modell, und

gen

bestatigen Sie die Eingaben mit dem Button
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einen neuen Drucker zum Netzwerk hinzufligen, durch Betatigung des
| Q Drucker suchen |

Buttons Darauf wird die Nezwerkumgebung
durchgesucht und verfligbare Drucker in einer Liste angezeigt. Zum
Netzwerk konnen Sie dann den durch Markierung des Checkboxes bei
jeweiligem Druckernamen gewahlten Drucker oder alle Drucker

‘ Auswahl invertieren ‘

, und dann den

hinzufligen, indem Sie den Button
Gewabhlten Drucker hinzufiigen

Button betatigen.
Daten des in der Liste vorhandenen Druckes editieren, durch Markierung

| # Drucker bearbeiten |

des Druckernamens und Betatigung des Buttons
Drucker aus der Liste entfernen, durch Markierung des Druckernamens

| ¥ Drucker loschen ‘

und Betatigung des Buttons

Druckernetzwerkverwaltung X

‘ = Drucker hinzufiigen ‘ ‘ # Drucker bearbeiten ‘ ‘ X Drucker lasechen ‘ | Q Drucker suchen ‘
Verflgbare Drucker:

EBS-260

192.168.1.107 | EBS-260

EBS-260

192.168.1.111 | EBS-260

Die Drucker aus der Liste kdnnen Uber das Druckernetzwerk verwaltet werden.
Das Fenster des Druckernetzwerk wird durch Betatigung des Buttons

\M‘, in der FuBleiste des Editors WUl erdffnet — siehe
Arbeitsbildschirm des Editors EBS Web User Interface (S. 78).

Im Fenster Druckernetzwerk erscheint die Liste von Druckern mit Informationen Gber:

[ N 2N 2N N 2

Druckertyp,

|P-Adresse des Druckers,
Druckstatus,
Batteriestatus,
Tintenbehalterstatus.
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Alle | Fehler | Warnungen Informationen : Druckernetzwerk

EBS-260 EBS-260
192.168.1.107 | EBS-260 192.168.1.111 | EBS-260
Print off (bereit) Print off (bereit)
90% (am Batterie) E o Druckersteuerung &ffnen
$ Fullstand: 98% d 3 Projekt zum Drucker Ubertragen

\:. Editor dffnen

O Drucker neustarten

d) Drucker ausschalten

Klicken sie den Druckernamen mit linker Maustaste an. Es erscheint ein Menu

in dem man kann:

& das Fenster Druckersteuerung 6ffnen— siehe Druckerkontrolle (S. 122),

é ein Projekt auf den Druckers Ubersenden — siehe Projekt exportieren
(S. 83),

6 den Editor des Druckers EBS Web User Interface 6ffnen,

6 den Drucker wieder starten,

6 den Drucker ausschalten.

Sprachenverwaltung

Im Meni Bearbeiten, in der Menlleiste, wahlen Sie Sprachenverwaltung. In
neuem Fenster des Browsers wird dann ein Editor gedffnet, mit dem Sie die
Menlnamen, Etiketts der Buttons und die auf dem LCD-Display des Druckers
und im Druckereditor anzuzeigenden Meldungen modifizieren kénnen Aus der
Dropdown-Liste wahlen Sie die zu editierende Sprache, und dann Editor
(Meldungen des Editors EBS Web User Interface) oder LCD (Meldungen des
Drucker). Nach Modifizierung der Texte betéatigen Sie den unteren Button

Save changes

Benutzereinstellungen

Im Menl Bearbeiten, in der Menuleiste, wahlen Sie Benutzereinstellungen.
Mit diesem Werkzeug konnen Sie die Daten des aktuell angemeldeten
Benutzers verwalten.

Sie kdnnen dem Benutzer einen neuen Namen vergeben. Hierzu l6schen Sie
im Anmeldung den bisherigen Namen und tragen den neuen Namen ein.

Zur Anderung des Benutzerpasswortes geben Sie Altes Passwort ein, und
dann geben Sie ein und wiederholen Neues Passwort. Die neuen

Einstellungen sind nach Bestatigung mit dem Button aktiv.
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Benutzereinstellungen x

» Anmeldung:
& T |
Altes Passwort: Neues Passwort: Passwort wiederholen:
| | | | |
| B Login-Symbol wahlen | |"ohody_png ‘

- oder Abbrechen

Arbeitsfenster

Im Menu Bearbeiten, in der Menlleiste, wahlen Sie Druckbereich. Mit diesem
Werkzeug kénnen Sie die Breite des Arbeitsfensters exakt einstellen. Den Wert
kénnen Sie durch Wahl des entsprechenden Feldes in Punkten (px) oder

Zentimetern (cm) eingeben. Bestatigen Sie den gednderten Wert mit dem
Button R

Dieses Werkzeug ist nach Offnen des Projektes zum Editieren verfiigbar.
. Druckbereich X

Druckbereichslinge (px):

| 262 |

Druckbereichslinge {cm):

|52 |

oder Abbrechen

Druckvorschau

Im Menli Bearbeiten, in der Menlleiste, wahlen Sie Druckvorschau. Mit
diesem Werkzeug kdnnen Sie den Ausdruck simulieren und anschauen, wie
das Projekt in der Wirklichkeit aussehen wird.

Dieses Werkzeug ist nach Offnen des Projektes zum Editieren verfiigbar. In
dem Internetbrowser mussen hierzu Pop-ups freigegeben sein.
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B
X

Druckvorschau

Aktueller Punkt:
| B Auswihlen ‘

Horizontaler Abstand:
g |
Vertikaler Abstand:

g |
l oder Abbrechen

Einstellungen

Grundeinstellungen

Im Meni Einstellungen, in der Menleiste, wahlen Sie Grundeinstellungen.
Unter dem Reiter Allgemein kdnnen Sie die Sprache des Editors einstellen
sowie Statistik aktivieren isiehe Statistiken (S. 123)). Bestatigen Sie die

Eingaben mit dem Button —— .

Sprache:

a

| Deutsch

Statistik
| Aus H

SPE'Icern ader Abbrechen

Unter dem Reiter Datum/Zeit kénnen Sie die Parameter fir Datum und Uhrzeit
einstellen (Einstellen des Formats und Trennzeichen ats Default-Format fir neu
zu erstellende Textobjekte vom Typ Datum/Zeit).

Die Werte von Datum und Uhrzeit, die nach Aufrufen des Menls
Grundeinstellungen erscheinen, stellen aktuelles Datum und aktuelle Uhrzeit
des Druckers dar.

Sie kénnen fiir Drucker ein beliebiges Datum bzw. eine beliebige Uhrzeit
einstellen, indem Sie die Werte in Feldern Datum (TT-MM-JJJJ) und
Zeit (HH:MM:SS) editieren und auf den Drucker mit dem Button

am Datum/Zeit speichern | .
‘. = | ibersenden.
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Sie kénnen aber auch Datum und Uhrzeit des Druckers und des Computers
synchronisieren, indem Sie nacheinander die Buttons

‘ mm Datum/Zeit vom PC lesen ‘ d‘ mm Datum/Zeit speichern
L unat

- | betatigen.
Die Anderungen des Formats von Datum und Uhrzeit sowie der Trennzeichen

Speichern
sind mit dem Button zu bestatigen.
.. Datum/Zeit .

Datum-Format: Datum-Separator:

Zeit-Format: Zeit-Separator:

| HH:MM:SS s | :

B
x

a

| DD.MM.YY :

Zeit (HH:MM:SS): Datum (TT-MM-111J):

13 53 H 47 16 ‘ 06 H 2014 ‘

| o Datum/Zeit vom Drucker lesen | | o Datumy/Zeit vom PC lesen || mm Datum/Zeit speichern ‘

oder Abbrechen

Service

Aktualisierung

Im Menu Service, in der Mendleiste, wahlen Sie Update.

Durch Aktualisierung wird gesichert, dass der Drucker immer mit aktueller,
optimierter Software, welche besser Funktionalitdt des Gerats garantiert,
betrieben wird.

Die neuen Softwareversionen werden in der Webseite des Gerats
http://www.ebs-inkjet.pl/ebs260, unter dem Reiter Informationsmaterial
verodffentlicht. Eine Aktualisierung kann aber zum Verlust von Projekten und
individuellen Einstellungen sowie Entfernen von installierten Bildern und Fonts
fuhren. Deshalb vor der Aktualisierung vergewissern Sie sich immer, ob eine
Sicheheitskopie mit Projekten und Dateien, welche Sie erhalten wollen, erstellt
ist — siehe Export von Projekten (S.37) mithilfe des Druckers (nur
Projektexport) oder Projekt exportieren (S.83) mithilfe des Editors WUI
(Export von Projekten und Bildern).

. m= Update-Datei ahl .
Betatigen Sie den Button | P PRSI ‘ Auf dem angezeigtem

Bildschirm wahlen Sie aus der Liste die Aktualisierungsdatei mit der
Erweiterung .EBS. Nach Auswahl der Datei betatigen Sie den Button Offnen.
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Update | 3

| &= Update-Datei auswihlen ‘

0%

Fenster schlieflen

Log

Im Meni Service, in der Menlleiste, wahlen Sie Protokoll.

Im Fenster Log werden alle Ereignisse (z.B. Anmelden des Benutzers,
Projektéffnen zum Editieren, Druckstart usw.) erfasst, die wahrend des
Druckerbetriebes (Drucker-Log) als auch beim Arbeit mit dem Editor (Editor-
Log) vorgekommen sind. Nach Umschalten von einer der 0.g. Optionen in die

2]

andere betatigen Sie den Button Aktualisieren um die angezeigten Daten

aufzufrischen.

Service-Report erstellen

Im Menu Service, in der Menlleiste, wahlen Sie Service-Report erstellen.

Mit dieser Funktion kann ein elektronischer Bericht mit Informationen Uber
Zustand des Gerats erzeugt werden. Bei Problemen mit lhrem Drucker
schicken Sie diesen Bericht an Handler oder eine Servicestelle. Dies ist zur
Einleitung des Serviceverfahrens erforderlich. Durch Auswertung des Berichts
durch das Serviceperosnal koénnen die beim Betrieb des Druckers
aufgetauchten Probleme identifiziert werden.

Der Servicebericht kann auch zum Aktivieren einer neuer Option verwendet
werden, wenn die standardmassige Aktivierung nicht gelingt. Auf Grundlage der
Informationen aus Ubersandtem Servicebericht wird dem Betrieber eine Datei
zugesandt, mit der die neue Option aktiviert werden kann - siehe
Option installieren (S. 121).

Nach Auswahl des Kommandos Service-Report erstellen erscheint ein
Fenster mit Information Uber Einleitung der Berichtserzeugung.

- Report | X

| Klicken um den Report zu speichern. |

Nachdem der Bericht erzeugt und im Fenster angezeigt ist betatigen Sie dann
| Klicken um den Report zu speichern.

den Button | und dann wahlen Sie ein
Verzeichnis zur Abspeicherung des Reports auf der PC-Festplatte.

Option installieren
Im Meni Service, in der Mendleiste, wahlen Sie Option installieren.
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Mit dieser Funktion kénnen Sie verschiedene Softwareoptionen, entsprechend
Ihrem Bedarf installiern. Uber mégliche zusétzliche Optionen der dedizierten
Software fragen Sie bei lhrem Handler oder Servicestelle nach.

Um zusétzliche Option zu installieren wahlen Sie eine auf dem PC
abgespeicherte Datei, durch Anklicken des Textfeldes oder des Buttons

A ahl . i .
(= ASWATEN | Nach Auswahl der Datei erschient im Textfenster der

Zugriffspfad. Betatigen Sie den Button i um die
ausgewahlte Option zur Druckersoftware hinzuzufiigen.

LCD-Vorschau

Im Men( Service, in der Menlleiste, wahlen Sie LCD-Vorschau.

Mit dieser Vorschaufunktion kdnnen Sie im Editor prifen, was auf dem LCD-
Display des Drucker anzegeigt wird, als auch den Drucker mit der Maus
bedienen. Das Auffrischen des Bildes wird in den Zeitabstanden erfolgen, die
aus der, nach Markierung des Checkboxes beim Parameter
Aut. aktualisieren nach angezeigten Downdrop-Liste gewahlt wurden.

LCD-Vorschau x

|:| Aut. aktualisieren nachl 5 = |Se|-cunder1

TG YL
FBS-260 Hand < >

EEERE {11y ‘E‘ ‘§‘

| Qe || e |

Druckerkontrolle

Siehe Ausdrucken des Projekts vom Internet-Browser aus (S. 128).

Das Meni Druckerkontrolle ist im Editor Offline WUI nicht verfigbar, der
ausgewahlte Drucker kann aber Uber das Druckernetzwerk verwaltet werden —
siehe Druckernetzwerk (S. 116).
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Info

Uber

Im Men Info, in der Meniileiste, wahlen Sie Uber.

Im angezeigten Fenster konnen Sie Kontaktdaten des Druckerherstellers sowie
die Softwareversionen des Druckers prifen.

Aus dem Sichtpunkt des Druckerbetreibers ist die Information lber Version der
(System-Version) von Bedeutung. Aufgrund dieser Information kénnen Sie
Prifen, ob Sie Uber aktuelle Softwareversion verfligen.

Die Versionnummern der sonstigen Software als auch die Seriennummer des
Gerats werden von Servicetechnikern fur Diagnosezwecke benétigt.

Statistiken

Im Menli Info, in der Menlileiste, wahlen Sie Nutzungs-Statistiken.

In dem nun angezeigten Fenster kdnnen Sie Informationen UGber Betriebstunden
und Anzahl der Ausdriicke, mit Einteilung in Benutzerbericht und Servicebericht
(allgemeine Statistiken) abfragen. Der Benutzerbericht wird fir alle Benutzer
zusammengerechnet. Wenn Sie einen separaten Bericht fiir einen Benutzer
erhalten wollen, so miissen Sie bei Beginn der Arbeit die Statistiken 16schen.
Markieren Sie hierzu den Checkbox beim Parameter Benutzerbericht, und

Statistiken losch
dann betatigen Sie den Button X Statistiken loschen

Zusatzliche Statistiken, mit Angabe der Ausdrucke fir einzelne Projekte
sindnach dem Setzen des Parameters Statistik auf Ein verfigbar — siehe
Grundeinstellungen (S. 119).

Die Berichte werden jeweils nach Ausschalten des Druckens (siehe Projekt
drucken (S. 125)) sowie Schliessen und Wiederdffnen des Statistikfensters
aktualisiert.

Meldungen

Wichtigen Informationen Uber Betrieb des Druckers werden durch Aufrollen des
Meldungsfensters im Unterteil des Arbeitshildschirmes des Editors EBS Web
User Interface signalisiert.

Alle | Fehler | Warnungen | Informationen Druckernetzwerk

€) 11:28 30/06/2014 - (E99024) Flaschenfehler oder Keine Tintenflasche!

| Alle Meldungen laschen

Diese Informationen werden unter vier Reitern angeboten:
é alle Meldungen,
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é Fehlermeldungen 0
6 Warnmeldungen A
é Informationsmeldungen 0

Die Meldungen werden nacheinander angezeigt. Sie kénnen eine einzelne

Meldung durch Betatigung des Buttons oder alle Meldungen durch
%]

Betatigung des Buttons I6schen.

Wenn zu gegebenem Zeitpunkt keine Meldungen anstehen, bleibt das
Meldungsfenster zusammengerollt.

Drucken

Jeweils nach Einschalten des Druckers fihren Sie vor eigentlichem Drucken
einen Probeausdruck aus, um sich zu vergewissern, dass alle Druckparameter
korrekt eingestellt sind und der Druckkopf korrekt funktioniert.

Projekt zum Drucken o6ffnen

Projekt zum Drucken éffnen von dem LCD-Touchscreen des
Druckers aus

. [ |
Offnen Sie das Projekt zum Drucken mit dem Button L= (L) oder wahlen Sie

das Projekt mit den Weiterschaltungsbuttons < oder ? (innerhalb eines

Verzeichnisses).
Ein zum Drucken gedffnetes Projekt kann vor dem Ausdrucken noch editiert
werden. Modifizieren kann man noch:

é den Projektinhalt - Betatigen Sie den Button Editieren A (M), und dann
den Button Projekt,

é die Druckparametr (Grundparameter) mithilfe der Schieber in Fenster
Druckparameter auf dem Hauptbildschirm,

QA

é die Druckparametr (allgemein) - Betatigen Sie den Button Editieren

(M), und dann Parameter.

Nach der Modifizierung Betatigen Sie den Button E‘ (N) falls Sie die
Anderungen abspeichern wollen. Werden die Anderungen nicht abgespeichert,
so wird das Projekt nur bis zum Projektwechsel bzw. Ausschaltung des
Druckers mit gedndertem Inhalt bzw. Parameterwert gedruckt.

Wenn Sie das zum Drucken gedffnete Projekt bzw. seine Parameter von dem
Internetbrowser aus modifizieren, so wird auf dem Druckerdisplay folgende
Meldung angezeigt:
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Iitteilung x

Aktuelles Projekt wurde verdndert.
Machten Sie es neu offnen?

‘ o |a ‘ ‘ ¥ Mein ‘

Wenn Sie das Projekt mit Modifikationen drucken wollen, betatigen Sie den

vz ‘
Button : .

Projekt zum Drucken éffnen von dem Internetbrowser aus

T

Projekt éffnen
zum Drucken Druckerkontrolle

Offnen Sie das Projekt zum Drucken mit dem Button Projekt 6ffnen
zum Drucken

im Druckerkontroll-Modul des Editor-Arbeitshildschirmes (siehe
Arbeitsbildschirm des Editors EBS Web User Interface (S. 78)) oder mit

dem Button |E| im Menu Druckerkontrolle.

Vor dem Ausdrucken kénnen Sie nocht die Druckparameter @ndern. Hierzu
icon S R

betédtigen Sie den Button

Button —— . Werden die Anderungen nicht abgespeichert, so wird das

Projekt nur bis zum Projektwechsel bzw. Ausschaltung des Druckers mit

geanderten Parameterwerten gedruckt.

. Nach der Modfifizierung betétigen Sie den

Projekt drucken

Ausdrucken des Projekts von LCD-Display des Druckers aus

Betatigen Sie den Button ﬁ (W), oder betéatigen Sie die Taste 23

auf der Tastatur 10 um den Ausdruck einzuleiten — der Druckstatus wechselt in

(Print on (warte...)). Der Ausdruck erfolgt nach Betatigung des Abzuges 6
und Verschiebung des Druckers auf der zu bedruckenden Oberflache (die

untere Rolle 3 muss sich rollen) — der Druckstatus wechselt in
(Print on (druckt...)).
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Nach Betatigung des Buttons ﬁ (W), oder der Taste 23 auf der
Tastatur 10, wird das Drucken ausgeschaltet und der Druckstatus wechselt in

. (Print off (bereit...)).

Der Drucker ist mit einem praktischen Werkzeug Messen, mit dem die
Auflosung des Druckbildes des Projektes auf die Lange der zu bedruckenden
Flache angepalt werden kann.

1. Offnen Sie zum Drucken das Projekt, dessen Lange Sie anpassen wollen.
2. Halten Sie den Button (W) gedriickt, bis ein Dropdown-Meni

s
e Messen

erscheint und betatigen Sie dann den Button

JGE B Y IETI0

<| >
"BS-260 Hand < *
EBS.prJ [ ""|!HQ
| OB & start
| /‘T’w & Spiilen

b
| {nprojekt H -ﬁ-MenU ‘ =R EEES

1

3. Auf der nun angezeigtem Bildschirm betdtigen Sie den Button
‘ oo
M

Messen

SRR B et ot R by
4 t
Status: Print off (bereit)
Projekt: EBS.prj

Aufldsung: 450
Lbstand:  S58[cm]

b+
o

Messen

Drucker-Status

4. Legen Sie den Drucker an der Stelle an, wo der Ausdruck beginnen soll
und betatigen Sie den Abzug 6 des Druckers.
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ABLDE U HE TS E4E
4 4
Status: Langenmessung, folgen Sie den Punkten:1-2 -3
Projekt: EBS.prj

Aufldsung: 450

o Lbstand:  S58[cm]

Stopp

c3

5. Verschieben Sie den Drucker bis zur Stelle, wo der Ausdruck enden soll
(die untere Rolle 3 muss ganze Zeit im Kontakt mit der zu bedruckenden
Oberflache bleiben) und betatigen Sie erneut den Abzug 6.

Status: la@ngenmessung, folgen Sie den Punkten:1-2-3
Projekt: EBS.prj

Auflasung: 450

o Abstand:  S58[cm]

Stopp

Drucker-5tatus

- -

Status: Langenmessung, folgen Sie den Punkten:1-2 -3
Projekt: EBS.prj

Auflésung: 450

o Abstand:  58[cm]

Stopp

Drucker-Status
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-

Status: Langenmessung, folgen Sie den Punkten:1-2 -3
Projekt: EBS.prj

Aufldsung: 450

o Lbstand:  S58[cm]

Stopp

Drucker-Status

6. Betatigen Sie den Button .
HEE LI TS0
) 4
Status: Print off (bereit)
Projekt: EBS.prj

Aufldsung: 571
I I Abstand:  26[cm]
| n]

Messen

Drucker-Status

Das Programm rechnet automatisch aus, mit welcher Auflésung gedruckt wird.
Dariiber hinaus wird die Lange des Projekts in Zentimetern (Parameter
Abstand) angezeigt.

Ausdrucken des Projekts vom Internet-Browser aus

O

Projekt éffnen
zum Drucken Druckerkontrolle

Offnen Sie das Projekt zum Drucken — siehe Projekt zum Drucken éffnen von

dem Internetbrowser aus (S. 125).

Im Fenster Druckerkontrolle im Feld Druckerstatus wird Information

angezeigt, ob das Drucken eingeleitet ist sowie Uber Druckstatus:

é Print off (bereit) — Drucker in Bereitschaft,

é Print on (warten) — Warten auf Betatigung des Abzuges 6 und Bewegen
der unteren Rolle 3,

20150330#1.0 EBS Ink Jet Systeme 128



é Print on (druckt) — Drucken.

Im Feld Aktuelles Projekt wird der Name des zum Drucken eingelesenen
Projektes angezeigt. Das zuletzt gedruckte Projekt wird von dem Drucker
gemerkt und automatisch beim Wiederstart des Druckers eingelesen.

Zusatzlich werden Informationen Uber Tinte (Kartuschen-Status, Tintenstand
und Tintenfarbe), sowie Batteriezustand angezeigt.

Ist der Checkbox des Parameters Autostart markiert, so wird der Drucker das
Drucken des zuletzt gedruckten Projektes sofort nach Einschalten des Druckers
vorbereiten.

Betatigen Sie den Button um das Drucken zu starten — der
Druckerstatus wechselt in Print on (warten). Der Ausdruck erfolgt nach
Betatigung des Abzuges 6 und Verschiebung des Druckers auf der zu
bedruckenden Oberflache (die untere Rolle 3 muss sich rollen) — der
Druckerstatus wechselt in Print on (druckt).

rpe Druckst .

Nach Betatigung des Buttons wird das Drucken ausgeschaltet und
der Druckerstatus wechselt in Print off (bereit).

Das Einlesen von einem anderen zu druckenden Projekt erfolgt mit dem Button

Vor dem Ausdrucken kénnen Sie noch die Druckparameter modifizieren. Das
Parameterfenster wird mit dem Button N geodffnet. Die zu editierenden
Parameter beziehen sich nur auf die aktuellen Ausdrucke und werden nicht als
Parameter fir jeweiliges Projekt abgespeichert. Um die Parameter fir das
Projekt dauerhaft zu &ndern, verwenden Sie die Option Druck-Parameter aus
dem Projekteditor und speichern sie dann die Anderungen ab — siehe
Druckparameter (S. 87).

Wartung, Lagerung, Transport

é Es wird empfohlen, nach Abschluss der Arbeit und Ausschalten des
Gerats, die Stirn des Druckkopfes, insbesondere die Disenplatte 2 sowie
ggf. die Fuhrungsrollen 1 und 3 von aullen abzuwaschen, um
Verschmutzungen und Tintenreste zu beseitigen. Das Abwaschen fiihren
Sie wie folgt aus:

e halten Sie den Drucker HANDJET auf der Seite liegend, mit leicht
nach unten geneigter Stirnseite (siehe Abbildung unten); bei dieser
Lage des Druckers kann verschmutztes Waschmittel frei abflieRen,

e unterlegen Sie die Stirnseite mit saugfdhigem Material oder einer
Metall-Sammelschale,

e Waschen Sie die Druckerstirn mit Waschspray ab.
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Bei Waschen der Druckerstirn auf eine andere Art und Weise, als die
oben dargestellte kann das Waschmittel in walzgelagerte bewegliche

@ Komponenten bzw. in elektronische Baugruppen eindringen. Dadurch
kann zum Festlaufen und Blockieren der Fuhrungsrollen, Beschadigung
des Drehimpulsgebers (Shaft-Encoder) bzw. sonstiger
Elektronikbaugruppen kommen.

é Bei langerem Nichtgebrauch (> 3 Wochen) kann es zu Antrocknung der
Tinte an Druckerelementen kommen. Deshalb bewahren Sie den Drucker
immer wie unten beschrieben auf, um Probleme beim Wiedergebrauch zu
vermeiden.

e einen bereits gebrauchten Drucker immer mit aufgesetztem Tin-
tenbehalter 13 aufbewahren,

e sichern Sie den Drucker vor Staub, Schmutz, aggressiven Diinsten
und Gasen, sowie UbermafRiger Temperatur und Feuchtigkeit. Am
besten ist es, den Drucker in einen dichten PE-Beutel zu legen, die
Luft zu evakuieren, dicht zu versiegeln und so in den Koffer zu legen.

é Den Drucker bewahren Sie im mitgelieferten Transportkoffer auf. Bei
normalen Betrieb schiitzen Sie den Drukker, insbesondere die Diisen 2,
FUhrungsrollen 1 und 3 sowie die Tastatur 10 und Touchscreen 12 vor
StolRen, Herunterfallen auf harte Oberflachen und Ankratzen mit scharfen
Gegenstanden.

Benutzerhilfe

Probleme mit Betrieb und Bedienung des Druckers

Einige Diisen drucken nicht
Nach dem Beginn des Druckens fehlen auf dem Druckbild manche Punkte.
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; 2——'—-'! § oder § ;

é Richten Sie die Disenmiindungen in ein Gefal3, z.B. Schale zum Reinigen
des Druckers.

é Falls die Dusen mit angetrockneter Tinte bedeckt sind, waschen Sie sie mit
Lésungsmittel aus.

é Starten Sie die Dusenspulfunktion — Siehe Spiilen (S. 74).

é Stromt Tinte aus allen Disen gleichmaRig aus, lassen Sie den Ausléser 6
los.

@ Haufige und lange Nutzung der Spulfunktion hat erhéhten Tintenverbrauch
zur Folge.

Drucker druckt nicht

Nach dem Druckstart ist beim Druckversuch das Klappern der
Betatigungsmagnete der Disen horbar, aber die Tintentropfen werden nicht
immer korrekt aus den Duisen herausgeschleudert. Das Druckbild wird
schlechter oder verschwindet.

Die Ursache kann im Verstopfung des Tintenfilters liegen. Nach Verbrauch von
ca. 50 Standard-Tintenbehalter (iiber 10 Liter), jedoch nicht seltener als je 4
Jahre, soll der eingebaute Tintenfilter nachgeprift und eventuell ausgetauscht
werden. Es wird empfohlen, diese MaRnahme vom EBS-Kundendienst oder
geschulten Mitarbeitern durchfiihren lassen.

Druckbild féllt fett und verschwommen aus

Das Druckbild ist stark mit Tinte gesattigt, die Punkte laufen zusammen und der
ganze Schriftzug ist auf dem Gegenstand verflossen.

TEST

Verkleinern sie den Wert des Parameters TropfengroBe durch Betatigung des
Buttons ,-, (R) auf dem hauptbildschirm des Druckers, oder &ndern Sie den
Wert im Meni Druckparameter — siehe Spiilen (S. 74).

Fragen und Probleme

Wenn sie hach dem Lesen dieser Bedienungsanleitung noch zuséatzliche Fragen

haben:

é schauen Sie mals die Webseite des Druckerherstellers EBS Ink
Jet Systeme an,

6 wenden Sie sich mit der Frage an einen Vertreter des Herstellers,

é stellen Sie das Problem mithilfe des Kontaktformulars in der Webseite des
Druckerherstellers.
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Technische Parameter

Parameter | Wert
Diisenanzahl | 32
Diisendurchmesser Standard: 150um,

Druckbildhéhe

Hohe des zu
bedruckenden
Gegenstandes

Raumliche Arbeitslage
des Druckers

Anzahl der gedruckten
Zeilen pro Arbeitszyklus

Maximale Zeichenzahl in
einem Projekt

Anzahl von Projekten
(die gleichzeitig im internen
Druckerspeicher abgelegt sind)

Drucken von Grafiken
(Logos, grafische
Sonderzeichen)

Sonderzeichen

Sonderregister (Texte mit
ereignisabhangig, dynamisch
wechselndem Inhalt)

Takten des Druckens

Druckersteuerung,
Bearbeitung von
Projekten und
Druckparametern

Option: 120pym, 170um, 200um
56 mm
ab 115 mm (Kontakt mit beiden Rollen),

ab 39 mm (Kontakt nur mit unterer Rolle,
z.B. fir Drucken mit nur 7 Disen — siehe Abb

).
beliebig

bis 4 Zeilen

begrenzt nur durch Kapazitat des internen
Druckerspeichers

begrenzt nur durch Kapazitat des internen
Druckerspeichers

Standardmassig Editieren und Drucken von
Texten und grafischen Symbolen mit
Anwendung von True-Type-Fonts, als auch mit
Zeichen des Kodes UTF-8

Diakritische Zeichen, grafische Informations-,
Warn- und Verkehrszeichen, usw.

Datum und Uhrzeit in beliebigem Format,
Verfallsdatum, Auf- und Abwartszahler,
Zahlerkaskaden, Barcodes

Synchronisiert mit der Drehgeschwindigkeit der
unteren Fuhrungsrolle.

6 vom LCD-Touchscreen des Druckers aus,
& (ber Internetbrowser Firefox® (Editor EBS
Web User Interface — Online und Offline).
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Parameter

Wert

Kommunikation Drucker-
PC:

Frequenzbereich:
Reichweite:

Stromversorgung

ca. Betriebsdauer bei
aufgeladenem Akku

Akku-Laden

Tinte

Behaltervolumen
Betriebsdruck

Arbeitstemperaturbereich

Temperaturbereich fiir
langere Lagerung

Luftfeuchtigkeit

Masse

Abmessungen stehend
(Lange / Breite / Hohe)

Abmessungen in
Arbeitsposition

funkbasierte, drahtlose Verbindung, Wi-Fi-
Ubertragung

2,400 GHz
bis 100 m, je nach Geldndekonfiguration

Akku-Batterie mit 6 Li-lon-Zellen.

16 Stunden

berechnet fur 60 Ausdricke von 1m Lange bei
der Auflésung von 550 Punkte/m pro Stunde,
bei Umgebungstemperatur ca. 20°C;

Automatische Warnung Uber entladenen Akku.

automatisch  mit DC
24V=/1,25 A.

Ladezeit - unter 300 Minuten (< 5 h).

Anzahl der Ladezyklen: 500 (mind. 70% der

Anfangskapazitat).

externem Ladegerat

Erhaltlich in leicht austauschbaren Behaltern.
Tinte auf Alkohol- Aceton- MEK- oder Was-
serbasis in verschiedenen Farben It. Katalog
(u.a. weil}, gelb, blau, grin, rot, schwarz).

200 ml

0,015 MPa bis 0,045 MPa
(0,15 bar bis 0,45 bar)

von +5 °C bis +40 °C

von +1 °C bis +45 °C fiir Drucker mit
Wassertinte.

von -10 °C bis +45 °C fir Drucker mit MEK-
Aceton- bzw. ETHANOL-Tinte.

bis 95% ohne Kondensation (Bedrucken
auch bei Regen mdglich, vorausgesetzt, dass
die zu bedruckende Oberflache trocken ist).

1580110 g

Drucker mit Akku und vollem Tintenbehalter,
ohne Netzteil und Kabel.

330/88/277 mm

Siehe Abbildung m (angenommen dass die
zu bedruckende Oberflache vertikal ist).
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Ausriistungselemente

ACHTUNG: je nach Bestellung des Kunden, kénnen im Lieferumfang gewisse
Elemente des Standardsatzes entfallen, oder aber andere, hier
nicht aufgelistete Elemente hinzukommen.

Ublicher Lieferumfang eines typischen Druckersatzes:
Transportkoffer/Karton ...............

Drucker HANDJET® EBS-260
Rollen groB (fiir unebene und raue Oberflachen)..................

Rollen klein (fiir ebene und glatte Oberflachen) ..........cccccoceveviiieenee.
Steckernetzteil (24V===/1,25A)
Netzteilkabel............ccccceeeeiniiis
TiNteNDENAIET ......oeveiie
Sprihgerat mit Reinigungsmittel ..o,

[ 2 2N N 2 SN o 2N 2

zu  beschriftende
Gegenstande

268

MaRe in mm 88

Drucker in Arbeitsposition - Abmessungen (Seiten- und Frontansicht)
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Vertrieb und Service:

www .ebs-inkjet.com

EBS Ink Jet Systeme GmbH
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EBS Ink-Jet Systems Poland Sp. z o.0.
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